Ainevaldkond ,,Tehnoloogia*
1. Uldalused
1.1. Tehnoloogiapidevus

Tehnoloogiapddevus tdhendab suutlikkust tehnoloogiamaailmas toime tulla ning mdista, kasutada
ja hinnata tehnoloogiat; rakendada ja arendada tehnoloogiat loovalt ning innovaatiliselt; mdista
tehnoloogia niiiidisaegseid arengusuundumusi ning tehnoloogia ja loodusteaduste seoseid;
analiiiisida tehnoloogia rakendamisega kaasnevaid voimalusi ja ohte; jargida intellektuaalomandi
kaitse noudeid; lahendada probleeme, 16imides mdttetood kéelise tegevusega; valida ja ohutult
kasutada erinevaid materjale ning toovahendeid; viia eesmargiparaselt ellu ideid; tulla toime
majapidamistoddega ja toituda tervislikult.

Pohikooli 16puks Opilane:

1) tuleb toime tehnoloogilises maailmas ning kasutab tehnoloogiavdimalusi arukalt ja loovalt;
2) nieb teadussaavutuste ja tehnoloogia arengu seoseid ning arutleb t66 muutumise iile ajaloos;
3) néeb kéelises tegevuses ja mottetoos voimalust igapdevaelu mitmekesistada ning praktilisi
probleeme lahendada;

4) analiiiisib ja valib tehnilisi lahendusi ning on suuteline oma arvamust esitlema ja pohjendama;
5) maérkab ning arvestab toodete disaini seost funktsionaalsuse, esteetilisuse ja
kultuuritraditsioonidega;

6) valib oma ideede teostamiseks sobivaid materjale ja toovahendeid ning tihtsustab materjalide
ja téovahendite ohutut kasutust;

7) oskab lugeda t66joonist ja -juhendit;

8) rakendab tervisliku toitumise pohitddesid meniiiid kavandades ja analiiiisides;

9) oskab valmistada mitmekesiseid ja tervislikke toite;

10) tuleb toime koduse majapidamisega.

1.2. Ainevaldkondade dppeained
Tehnoloogia valdkonna dppeained on td60petus, tehnoloogiadpetus ning késitdo ja kodundus.
Too0petust Opitakse 1.—3. klassini, tehnoloogiadpetust 4.—9. klassini, késitoo ja kodundus 4.-9.

klassini.

Tehnoloogiaainete nddalatundide jaotumine Kklassiti:
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I kooliastme t660petus on poistele ja tiidrukutele iihine ning kisitleb késit6o, kodunduse ja
tehnoloogiadpetuse algtodesid.

IT kooliastmest jagunevad Opilased oma soovide ja huvide pohjal dpperiihmadesse, valides
Oppeaineks kas kisitoo ja kodunduse voi tehnoloogiadpetuse. See voimaldab dpilasel siivendatult
tegelda teda huvitava dppeainega. Opperiihmadeks jagunemine ei pea olema soopdhine.

Igal dppeaastal (vilja arvatud 4. ja 9. klass) vahetavad Opilased vihemalt neljaks dppenddalaks
opperiihmad. Tehnoloogiadpetus asendub kodundusega ning kisitdo ja kodundus
tehnoloogiadpetusega. Nii kisitdo ja kodunduse kui ka tehnoloogiadpetuse ainekava sisaldavad
igal aastal tihcaegselt toimuvat projektdppe osa, mille puhul saavad dpilased kahe Spperithma
vahel valida vastavalt huvidele, olenemata sellest, kas nad opivad tehnoloogiadpetust voi kasitood
ja kodundust.

1.3. Ainevaldkonna kirjeldus

Valdkonna dppeained vdimaldavad omandada traditsioonilisel ja niitidisaegsel tehnoloogial
baseeruvaid teadmisi, oskusi ning vdartusi. Teadvustatakse niitidisithiskonna motteviise, ideaale ja
viirtusi. Opikeskkond ning dppe korraldus aitavad mdista iimbritsevat esemelist maailma ning
kultuuritraditsioonide ja tehnoloogilise maailma arengut. Opitakse kasutama erinevaid
tehnoloogilisi votteid ning analiitisima tehnoloogilisi lahendusi.

Ainevaldkonna dppeained soodustavad erinevates dppeainetes ja elusfddrides omandatut
praktiliselt rakendada. Opitakse mdistma iilesande lahendamisel vdi toote loomisel tekkivaid
valikuid, leidma ning kombineerima erinevaid keskkonnahoidlikke teostusviise. Ope toetab
ndhtuste ja toodete terviklikkuse tunnetamist ning iilesannete kompleksset lahendamist.

Niiiidisiihiskonnas on olulisel kohal tehnoloogiline kirjaoskus. Tundides uuritakse ning
analiiiisitakse nihtusi ja olukordi ning kasutatakse erinevaid teabeallikaid, ithendatakse loov
mottetdo ja kdeline tegevus, mis on oluline inimese flisioloogilises ja vaimses arengus. Oskusi,
teadmisi ja vddrtushoiakuid omandatakse praktilistes tegevustes, teadvustades t66d kui inimesele
eriomast tegevust.

Oppes genereeritakse ideid, kavandatakse, modelleeritakse ja valmistatakse esemeid/tooteid ning
Opitakse neid esitlema. Ulesannete ja iihiste aruteludega dpitakse mirkama esemete disaini
funktsionaalsust ning seoseid kunstiloomingu ja kultuuritaustaga. Toetatakse noorte omaalgatust,
ettevotlikkust ja loovust ning dpitakse hindama séistlikku ja tervislikku eluviisi. Opilased
omandavad teadmisi tervislikust toitumisest ning kodusest majapidamisest. Oppekddgis tegutsedes
harjutakse viirtustama tervisliku toitumise pohitddesid. Opitakse positiivselt meelestatud
keskkonnas, kus opilase ptitidlikkust ja arengut igati tunnustatakse.

Opetus arendab t56- ja koostddoskusi, kriitilist mdtlemist ning analiiiisi- ja hindamisoskusi.
Erinevate rakenduslikku laadi tegevuste analiiiisimine aitab Opilastel teha otsuseid kutsevalikul
ning leida endale meeldivaid ja pingeid maandavaid hobisid.

1.4. Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes
Tehnoloogia dppeained toovad iildpadevuste kujundamisse iihiste arutelude ja teoreetiliste

teadmiste omandamise korval igapdevaeluga sarnanevaid olukordi, iihisto6d ning erinevaid
projekte.



Vidrtuspddevus. Loovust arendavad tegevused ja projektid dpetavad arvestama arvamuste ja
ideede paljust. Uhised arutelud ning t60 ja selle tulemuse analiiiisimine aitavad opilasel kujundada
ja pdhjendada oma arvamusi, tunda t66rd0mu ning vastutust alustatu 1pule viia.

Opipdidevus. Opitakse nigema ja analiiiisima tehnoloogia seost erinevate teadmistega ning
kogetakse teisteski dppeainetes Gpitu vajalikkust praktikas. T60 iseseisev korraldamine alates
teabe kogumisest, materjalide ja to6tlemisviisi valikust ning 10petades t66 tegemise ja tulemuse
analiiiisiga arendab suutlikkust probleeme mérgata ning lahendada, vdimeid hinnata ja arendada
ning oma dppimist juhtida.

Suhtlemispéidevus. Uhised iilesanded ja projektid vdimaldavad dppida teisi arvestama, vajaduse
korral teisi aidata ning kogeda koos téotamise eeliseid. Opilasi suunatakse analiilisima oma
kaitumist ning selle mdju kaaslastele ja toole.

Ettevotlikkuspddevus. Tehnoloogia valdkonna ainetes on olulisel kohal avatus loomingulistele
ideedele ja originaalsetele vaatenurkadele. Esemeid valmistades lébitakse toote arendamise tsiikkel
idee leidmisest kuni valmis esemeni. Aineprojektid voimaldavad Gpilastel katsetada oma ideede
elluviimist mitmesuguste ettevotlusmudelite kaudu. Mudelitena voib moista iiksikisiku (dpilase)
toodete disaini, valmistamist ja miiiiki (paralleel FIEga), meeskonnatoona néiteks ajutise kohviku
rajamist koolis, mingi toote kavandamist ning selle valmistamise organiseerimist klassis.

1.5. Loiming
1.5.1. Tehnoloogiavaldkonna éppeainete mahud ja omavaheline 16iming

Tehnoloogiadpetuses jaguneb dpetdd kolmeks osaks: tehnoloogiadpetus (tehnoloogia
igapédevaelus; disain ja joonestamine; materjalid ja nende to6tlemine); kodundus; projektitdo.
Tehnoloogiadpetus hdlmab dppest ca 65%, kodundus 10% ja projektitod 25%. Oppeaine osade
jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostdos kisitdd ja kodunduse dpetajaga. Opet korraldades
vahetatakse dpperithmad.

Tehnoloogiadpetuse rohk on teadvustada niitidisaegse tehnoloogia motteviise, ideaale ja véartusi.
Sédstvat arengut arvestades omandavad Opilased oskused toime tulla tinapédeva kiiresti muutuvas
tehnoloogiamaailmas. Opitakse mdistma ning analiilisima tehnika ja tehnoloogia olemust ning
selle osa iihiskonna arengus. Ope suunab siduma mdttetddd ja kielist tegevust ning mdistma koolis
Opitava seoseid elukeskkonnaga.

Kodunduse tundides Opitakse tervisliku toitumise pohitddesid, tasakaalustatud mentiti koostamist
ja toiduvalmistamist ning arendatakse majandamisoskust; analiilisitakse inimeste tarbijakditumist,
vadrtustatakse keskkonnasaastlikku, oma digusi ning kohustusi teadvat tarbijat, otsitakse seoseid ja
vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kditumise vahel.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe voi enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitid voib 16imida omavahel, teiste dppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning lilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste tiritustega. Projektitodd valitakse,
pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapdraseid tootlemisviise ning teatud teema
stivitsi kasitlemise huvi. Projektitoé valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei eeldata
Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

Kasitoo ja kodundus koosneb neljast valdkonnast: kdsito6; kodundus; tehnoloogiadpetus
(korraldatakse dpperithmade vahetusena); projektit6o. Kasitoo ja kodundus holmab Sppest ca 65%,



millest vihemalt kolmandik on kodundus. Ligikaudu 25% dppemahust jaib projektitdole ja 10%
tehnoloogiadpetusele. Oppeaine osade jirjestuse dppeaastas kavandab dpetaja koostods
tehnoloogiadpetuse Opetajaga.

Kasitootundides Opitakse tundma erinevaid tooliike, millest neli on kohustuslikud — dmblemine,
kudumine, heegeldamine ja tikkimine. Kavandamine, t60 organiseerimine, rahvakunsti alused ning
materjalidpetus on lidbivate teemadena seotud nii kohustuslike todliikide kui ka valikteemade ja
projektidega. Praktilistes toddes saab iiht eset valmistades ihendada mitu todliiki.

IT kooliastmes on rohk eelkdige pohiliste toovotete ja tehnoloogiate omandamisel ning juhendi
jargi todtamise voi abimaterjalide kasutamise oskuse arendamisel. Igal aastal tehakse praktilisi
toid, mis vdimaldavad dpitud tehnoloogilisi votteid loovalt rakendada. Uhiste arutluste kiigus
Opitakse tooprotsessi analiilisima, erinevaid tehnilisi ja loomingulisi lahendusi ndgema ja hindama
ning oma tddle hinnangut andma.

IIT kooliastmes keskendutakse rohkem loomingulisele t66le ning t66 teadlikule korraldamisele.
Opetuses jargitakse kasitooeseme tootearendustsiiklit teabe kogumisest, idee leidmisest, eseme
kavandamisest ning t60 ajalisest ja tehnoloogilisest kavandamisest kuni t66 teostuse ning
esitlemiseni.

Kodundusdppes omandatakse igapdevaeluga toimetuleku teadmisi ja oskusi. Lisaks praktilisele
toiduvalmistamisele Opitakse tervisliku toitumise pdhitddesid ning tasakaalustatud mentiii
koostamist. Oppetdds arendatakse majandamisoskust, hinnatakse keskkonnaséstlikku ning oma
Oigusi ja kohustusi teadvat tarbijat, analiilisitakse inimeste tarbijakditumist ning piiiitakse leida
seoseid ja vastuolusid inimeste terviseteadlikkuse ning tegeliku kiitumise vahel. Opitakse tegema
koduseid majapidamistoid ja ndgema iga pereliikme osalemise vajalikkust. Kodundusdpe loob
head vdimalused rakendada teoreetilistes dppeainetes (nt bioloogias, keemias, matemaatikas)
omandatut.

Kodundustunnis toimub dpe meeskonnatdona. See loob sobivad voimalused arendada sotsiaalseid
oskusi: heatahtlikku ja arvestavat suhtumist kaaslastesse, organiseerimis- ja meeskonnatooks
vajalikke voimeid ja oskusi ning iihise t06 analiilisimise ja hindamise oskust. Tehnoloogiadpetuses
tutvuvad Opilased tehnoloogia vdimalustega, dpivad analiilisima tehnoloogilisi lahendusi,
kasutama uusi materjale ja tooriistu oma ideede teostamisel ning omandavad igapievaeluks
vajalikke oskusi.

Projektitoodega saavad Opilased valida kahe voi1 enama korraga toimuva valikteema voi
aineprojekti vahel. Valikteemad ja projektid voivad olla nii tehnoloogiadpetuse, kasitdoo kui ka
kodunduse valdkonnast. Projektitoid voib 16imida omavahel, teiste Oppeainete ja klassidevaheliste
projektidega ning iilekooliliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste liritustega. Projektitood
valitakse, pidades silmas kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid tootlemisviise ning teatud
teema siivitsi késitlemise huvi. Projektitod valdkond moodustab iseseisva terviku, mille puhul ei
eeldata Opilastelt teemaga seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi.

1.5.2. Loiming teiste valdkonnapédevuste ja ainevaldkondadega

Tehnoloogia ainevaldkond toetub teistes dOppeainetes omandatud teadmistele, pakkudes voimalusi
jouda praktilistes tegevustes dratundmisenti, et teadmised on omavahel seotud ning rakendatavad
praktilises elus. Abstraktsele analiiiisile lisanduvad négemise, kompimise ja katsetamise
voimalused ning silmaga néhtav tulemus. Aineprojektid lubavad siduda aine eri valdkondi, luua
ainevaldkonnasiseseid seoseid ning seoseid teiste dppeainetega.



Suhtluspidevus (sh voorkeeltepddevus). Teavet kogudes areneb Gpilase funktsionaalne kirjaoskus
ning tdieneb tema tehnoloogiasonavara. Oma t66d esitledes ja valikuid pohjendades saadakse
esinemiskogemusi ning areneb viljendusoskus. Todiilesannete ning projektide tarvis materjali ja
teabe otsimine ning uurimine aitab kaasa voorkeelte omandamisele.

Matemaatikapdidevus. Tehnoloogiaainetes kasutab dpilane oma t66s loogilist motlemist ning
matemaatilisi teadmisi. Opilase arvutustel ja modtmistel on praktiline tagajéarg, vigu (ja nende
tagajargi) margatakse kohe, analiilis ning paremate lahenduste leidmine on paratamatus.

Loodusteaduslik pidevus. To6tamine erinevate looduslike ja tehismaterjalidega eeldab tutvumist
nende materjalide omadustega. Tehnoloogiadpetuses, késitods ja kodunduses puutub dpilane
otseselt kokku mitmete keemiliste ja flilisikaliste protsessidega.

Sotsiaalne pidevus. Tehnika ja tehnoloogia arengu tundmine, arengu pdhjuste teadvustamine ja
edasiste arengusuundade mdistmine aitab kaasa inimiihiskonna arengu tunnetamisele. Uhiselt
tootades Opitakse teisi arvestama, kditumisreegleid jdrgima ning oma arvamusi kaitsma.
Tutvumine eri maade kultuuritraditsioonide ja nende kujunemise pdhjustega aitab moistvalt
suhtuda teistesse rahvustesse.

Kunstipiidevus. Erinevate esemete disainimine ning valmistamine pakub Opilastele loomingulise
eneseviljenduse voimalusi. Opitakse hindama uudseid ja isikupdraseid lahendusi ning miarkama
esemete disaini funktsionaalsust ja seoseid kunstiloomingu ning kultuuritaustaga.

Tervise ja kehakultuuri pidevus. Praktilistes iilesannetes kinnistub terviseteadlik kditumine,
ergonoomika pShimotete arvestamine ning tervisliku toitumise ja sportliku eluviisi véartustamine.

1.6. Libivad teemad
Tehnoloogia ainevaldkond seostub koigi 1dbivate teemadega.

,Elukestev ope ja karjiiri planeerimine“. Tutvumine tehnoloogia arengu ja inimese rolli
muutumisega tooprotsessis aitab tunnetada pideva dppimise vajadust. Oma ideede rakendamiseks
tehnoloogiliste voimaluste valimine, t66 kavandamine ning iiksi ja iitheskoos t66tamine aitavad
arendada ning analiilisida oma t66voimeid.

»Keskkond ja jidtkusuutlik areng®. Téhtis on toodet valmistades kasutada sdéstlikult nii
looduslikke kui ka tehismaterjale. Tahelepanu pooratakse keskkonnasééstlike tarbimisharjumuste
kujundamisele ja kujunemisele. Jadtmete sorteerimine ning energia ja ressursside kokkuhoid
tundides aitavad kinnistada 6koloogiateadmisi.

»Kodanikualgatus ja ettevotlikkus®. Algatusvoime, ettevotlikkus ja koostdo on tihedalt seotud
tehnoloogiaainete sisuga. Oma ideede realiseerimise ja t60 korraldamise oskus on iiks valdkonna
Oppeainete pohilisi eesmirke. Ettevotlikkust toetavad oskuslikult elluviidud projektid, mis annavad
Opilastele voimaluse oma voimeid proovida.

»Kultuuriline identiteet”. Tutvumine esemelise kultuuri, kommete ja toitumistavadega voimaldab
ndha kultuuride erinevust maailma eri paigus ning teadvustada oma kohta mitmekultuurilises
maailmas. Opitakse mérkama ja kasutama rahvuslikke elemente esemete disainimisel.



,» 1 eabekeskkond*. Oma t66d kavandades ja ainealaste projektide tarvis infot kogudes dpitakse
kasutama erinevaid teabekanaleid ning hindama kogutud info usaldusvéérsust. Interneti
kasutamine voimaldab kursis olla tehnoloogia uuendustega ning tutvuda disainerite ja
kasitootegijate loominguga terves maailmas.

,, Tehnoloogia ja innovatsioon®. Arutletakse intellektuaalomandi kaitse ning arvuti kasutamise
vdimaluste iile oma todde kavandamisel ja esitlemisel. Opitakse oma t63d virtuaalkeskkonnas
esitlema. Tutvumine arvuti abil juhitavate tdisautomaatsete seadmetega ning voimaluse korral ka
nendega toGtamine aitavad tunnetada tdnapdevaseid tehnoloogilisi voimalusi.

,» 1ervis ja ohutus®. Erinevate tooliikide puhul on vaja tutvuda to6ohutusega ning arvestada
ohutusnoudeid. Tutvumine erinevate looduslike ja siinteetiliste materjalidega ning nende
omadustega aitab teha esemelises keskkonnas tervisest ldhtuvaid valikuid. Tervisliku toitumise
pohitddede omandamine ning tervislike toitude praktiline valmistamine loovad aluse
terviseteadlikule kéitumisele.

,Vairtused ja kolblus“. Tehnoloogiaainetes kujuneb vairtustav suhtumine t66sse ning t66
tegijasse. Rithmas to6tamine annab védrtuslikke kogemusi iiksteise arvestamisel,
organiseerimisoskuse arendamisel ning voimalike konfliktide lahendamisel. Kodunduse
etiketiteemade kaudu kujundatakse praktilisi kditumisoskusi erinevates situatsioonides, dpitakse
moistma kditumisvalikute pdhjusi ja voimalikke tagajargi.

1.7. Oppetegevused

Tooopetuse tundides 6ppetegevust kavandades ja korraldades:

1) 1ahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpddevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest dpitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
iihtlaselt ning jétab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse dppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) 16imitakse dppesse vdimaluse korral teisi Oppeaineid, kohaldades iildopetuse pohimotteid; 6)
arvestab Opetaja toOplaani koostades ka teistes ainetes dpitavat;

7) arvestatakse, et Oppetegevus on rakendusliku suunitlusega; teooria osa ei lileta 1/3 Gppetunni
mahust;

8) peetakse silmas, et teoreetiline ja praktiline osa vahelduvad sujuvalt vastavalt dpilaste
suutlikkusele ning edasijoudmisele;

9) innustatakse Opilasi oma arvamust avaldama; iihiselt arutletakse dpetusega seotud teemadel ning
poOoratakse tdhelepanu vairtuskasvatusele;

10) jalgitakse, et Oppimine on vaheldusrikas, et voimaldada ldbida erinevaid todliike ja teemasid,
katsetada mitmesuguste materjalide to6tlemist ning tutvuda nende omadustega;

11) on rohk kaelisel tegevusel (Opitakse kasutama mitmesuguseid lihtsamaid tooriistu ja
vahendeid, toodeldakse materjale) ning loovusel (kavandamine, toote/todeseme tdiendamine voi
kaunistamine, viimistlemine);

12) tagatakse, et klassis luuakse asjalik ja meeldiv toine 6hkkond ning toetatakse dpilase loovust ja
omaalgatust.



Tehnoloogia tundides dppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvaartustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmarkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et dpilase dpikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta ulatuses
ihtlaselt ning jdtab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse 0ppida individuaalselt ning iiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmatdod),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;

4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud kisitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niilidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pShinevaid dpikeskkondi
ning Oppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse opikeskkonda: looduskeskkond, arvutiklass, koolidou, muuseumid, nditused,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov mdttetegevus, arutelud, diskussioonid,
rolliméngud, viitlused, projektope, katsetused, dpimapi ja uurimistdo koostamine, praktilised ja
uurimistdod, internetipdhised keskkonnad jne;

8) otsustab ainedpetaja Oppesisule kuluvate tundide arvu ja jérjestuse; vastavad kirjeldused
sisalduvad kooli ainekavas;

9) on dpetus peamiselt iiles ehitatud toote vms arendustsiiklile;

10) ldbitakse etapid alates info otsimisest, toote disainimisest, toote teostusest ning selle
tutvustamisest teistele Opilastele;

11) arvestatakse, et sltuvalt dpilaste varasematest kogemustest ning iilesande/toote eripérast
muutuvad eri vanuseastmete Opilaste dpitulemuste rohuasetused;

12) arvestatakse, et Opetuses vaheldub teoreetiline tegevus praktilisega;

13) tagatakse, et uudse teoreetilise Opisisu korral késitletakse rohkem aega tunnist teooriakiisimusi
ja materjalide to6tlemise votteid,

14) pithendatakse tundides, kus tegeldakse praktiliste toomahukate toodetega vms, suurem osa
ajast praktilisele tdole;

15) peetakse silmas, et rakendustegevusele eelneb tddohutusalane instrueerimine ning ohutute
toOvotete demonstreerimine;

16) on kodused iilesanded, arvestades dppeaine spetsiifikat, peamiselt seotud teabe hankimise ja
selle analiilisimisega ning toote disainiga;

17) on rohk loovusel (disainimine, toote tdiendamine jms), rahvuslike tootraditsioonide
sdilitamisel (rahvuslik toode, rahvakunstist parit motiivide kasutamine toodet kaunistades jne) ning
niitidisaegsel tehnoloogial;

18) on olulised projektipdhised dppetddvormid (sh dppeainete ja eluvaldkondade vahelised,
thist60 ettevotlusega ning poiste ja tiidrukute koost60);

19) on t60 organiseerimisel tdhtis Opetajate koostdo koolis;

20) on 9. klassis pdhimeetodiks soovitatavalt 15putdd, mida tehakse kas iiksi voi rithmiti. Opilased
planeerivad ise oma t60, jagavad rithmas iilesanded, otsivad vajalikku teavet, kalkuleerivad
materjali kulu, valivad to6vahendid ning sobiva to6tlusviisi. Loputdo tulemusena valmib
praktiline/rakenduslik toode ning sellega koos t66 kirjeldus ja dpilase enesehinnang todle.

Kisitoo ja kodundus tundides 6ppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvairtustest, iildpddevustest, Oppeaine eesmaérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse 16imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et opilase Opikoormus (sh kodutéode maht) on mdddukas, jaotub Oppeaasta ulatuses
tihtlaselt ning jdtab Opilasele piisavalt aega puhata ja huvitegevustega tegelda;

3) voimaldatakse Oppida individuaalselt ning tiheskoos teistega (iseseisvad, paaris- ja rithmat6od),
et toetada Opilaste kujunemist aktiivseteks ning iseseisvateks dppijateks;



4) kasutatakse diferentseeritud oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad
individualiseeritud késitlust ning suurendavad dpimotivatsiooni;

5) rakendatakse niiiidisaegseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel pdhinevaid dpikeskkondi
ning dppematerjale ja -vahendeid,;

6) laiendatakse dpikeskkonda: muuseumid, nditused, looduskeskkond, arvutiklass, koolidu,
ettevotted jne;

7) kasutatakse erinevaid dppemeetodeid, sh aktiivopet: loov praktiline tegevus, projektope,
uurimist6od, katsetused (nt erinevate materjalide ja toiduainete omadused), iirituste ja ndituste
korraldamine, internetipdhiste keskkondade kasutamine oma ideede ja to6 tutvustamiseks ning
eksponeerimiseks, méangud, arutelud, diskussioonid, viitlused jne;

8) lahtutakse sellest, et kdsitdo ja kodundus on praktilise suunitlusega dppeaine: vihemalt 2/3
Oppetunnist peab olema praktiline tegevus;

9) on rohk loovusel (disainimine), rahvuslike tootraditsioonide séilitamisel (rahvuslik toode,
rahvakunstist parit motiivide kasutamine toote kaunistamisel jne) ning niiiidisaegsel tehnoloogial;
10) podratakse enne uute tehnoloogiate ja seadmete kasutamist tdhelepanu ohutusele;

11) planeerib dppesisu ajalise jaotumise ainedpetaja. Késitdds on soovitatav igal dppeaastal valida
2 pdhilist tooliiki, millega seostada ainesisesed lédbivad teemad (kavandamine, rahvakunst, t66
organiseerimine, materjalid);

12) projektoppe teemasid valides saab rohkem téhelepanu poorata paikkonna traditsioonidele,
tutvuda erinevate tehnoloogiatega ja neid katsetada, suunata dpilasi iseseisvalt ja koos teistega
loovalt probleeme lahendama, looma ning aineiiritusi korraldama (projektoppe teemad vdivad olla
nii kodundusest, kdsitoost kui ka tehnoloogiast);

13) jaotatakse klass toitu valmistades ja teiste praktiliste iilesannete korral viiksemateks
rithmadeks (1-5 Opilast);

14) leitakse kodunduse teemade juures 16imingu voimalusi nii inimesedpetuse, bioloogia kui ka
keemiaga; terviseteadlik kditumine kinnistub tunnis tehtavate praktiliste {ilesannete kaudu;

15) lahtutakse eesmaérgist, et pilased dpiksid iseseisvalt oma t66d kavandama ja organiseerima,
ning vilditakse liigset otsest juhendamist.

1.8. Fiiiisiline keskkond

Tooopetuse oppeks voimaldab kool vajalikud materjalid ja esmased individuaalsed todvahendid:
I6ikamisvahendid, mootmisvahendid, markimisvahendid, to6vahendid tekstiilitooks, todvahendid
meisterdamiseks.

Tehnoloogiadpetuse dppest valdava osa korraldab kool ruumides, kus:

e on sisustus vastavalt kooli valitud praktilistele toddele, statsionaarseid toopinke (nt
puurpink) on vihemalt iiks dpperiihma kohta;

e on elektrilised késitdoriistad kaks komplekti dpperiihma kohta;

e on ruumid riietumiseks ja kdtepesuks, dpetajatdoks, materjalide ja praktiliste toode
hoidmiseks;

e on individuaalsed kaitsevahendid igale Opilasele ja dpetajale;

e on ventilatsioon;

e ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas tooriistad vastavad tervisekaitse, tddohutuse ja
ergonoomia nouetele.

Kisitoo ja kodunduse tundide l1dbiviimiseks korraldab kool valdava osa dpet ruumides, kus:
o ké&sit00 jaoks vajalik sisustus vastab kooli valitud praktilistele toodele;
e kodunduse jaoks vajalik sisustus on tdnapdevane ning voimaldab ohutult ja niitidisaegselt
toitu valmistada. Praktilistes kodunduse tundides kannavad opilased pdlle;



e 0n ventilatsioon;

e ruumid ja Oppetarbed, sealhulgas todriistad vastavad tervisekaitse, tdoohutuse ja
ergonoomia nouetele.

Kool vdimaldab nii tehnoloogiadpetuse kui ka késito6 ja kodunduse dppeks vajalikud materjalid.
1.9. Hindamine

Too6petuses on oluline dpetaja hinnang tehtud todle. Opetajapoolne suunamine aitab dpilast ise
oma tegevusele ning t66 tulemusele hinnangut anda. 3. Hinnates arvestatakse Opilase loovust
tilesannet lahendades, t66 kulgu ja saavutatud Opitulemusi.. Lisaks voetakse hindamisel arvesse
Opilase arengut, piitidlikkust, tookultuuri ja abivalmidust teiste Opilaste vastu.

Tehnoloogiadpetuses Opilast hinnates on oluline nii dpetaja sonaline hinnang, numbriline hinne
kui ka dpilase enesehinnang. Opiiilesande tiitmisel hinnatakse:

e planeerimist ja disaini (originaalsust, iseseisvust, idee v0i kavandi rakendamise vdoimalust,
materjali ja toovahendite valiku otstarbekust, toote valmistamise viisi, tddjoonise tehnilist
korrektsust jms);

o valikute (idee, tootlusviisi, materjali jms) tegemise ja pohjendamise ning seoste
kirjeldamise oskust;

e valmistamise kulgu (koostdooskust, iseseisvust tood tehes, materjalide ja toovahendite ning
kirjalike ja infotehnoloogiliste vahendite kasutamise oskust, teoreetilisi teadmisi ja nende
rakendamise oskust, td6ohutuse jargimist jms);

e Opilase arengut (edasipiiiidlikkust, vaimset ja fiitisilist arengut);

e t60 tulemust (idee teostust, toote viimistlust, esteetilist vairtust, t66 digeaegset valmimist,
toote kvaliteeti jm), sh iiksikute iilesannete sooritamist ja toote esitlemise oskust.

Opilast hinnates vdetakse arvesse kultuurse kiitumise reegleid ja dpilase hoiakuid (piiiidlikkust,
suhtumist dppetdosse, abivalmidust teiste Opilaste suhtes, dpperuumide kodukorra tditmist,
tookust, jarjekindlust, tihelepanelikkust jm). Opilaste teadmisi, tehnilist nutikust ja loovust
hinnatakse ka probleemiilesannete, vdistlusméngude, projektitdode jms pdhjal.

8.ja 9. klassis voib Opilaste hindamisel 1dhtuda lisaks eelnimetatule jargmisest:

e teadmiste ja oskuste kokkuvotvaks hindamiseks pohikooli 16pul on soovitatav dpilastel
teha 10putdo;

e hindamisel voetakse arvesse osalemist aineoliimpiaadidel, -konkurssidel, -iiritustel ja
voistlustel.

Kiisitoo ja kodunduse Opitulemuste omandamise hindamisel on oluline nii Opetaja sonaline
hinnang, hinne kui ka dpilase enda hinnang oma td6le. Oppeiilesande lahendamisel hinnatakse:

e kavandamist ja planeerimist (originaalsust, iseseisvust, oskust pdhjendada tehtud
otsuseid/valikuid);

e valmistamist (materjalide ja tdovahendite kasutamise oskust, omandatud teadmiste
rakendamist praktikas, tddohutusnduete ja hiigieenireeglite jargimist, iseseisvust,
koostdodoskust);

e 60 tulemust (kavandatu onnestumist, viimistlust ja kvaliteeti, t66 digeaegset valmimist,
esitlemise oskust);

Opilase arengut, piitidlikkust ning kodukorra tiitmist.



2. Ainekavad

2.1. Kisitoo ja kodunduse ainekavad

4. klass
Osaoskus/oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
KASITOO 1) Kavandab omandatud to6votete baasil Idee ja kavandi vajalikkus eseme valmistamisel.
Kavandamine joukohaseid kasitdoesemeid; Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine. Uhise
2) leiab késitooeseme kavandamiseks ideid eesti t60 kavandamine.
rahvakunstist;
3) leiab vdimalusi tekstiilmaterjalide taas-
kasutamiseks..
T66 kulg 1) Tootab iseseisvalt lihtsama to6juhendi jérgi; Too6tamine nii suulise juhendamise kui ka lihtsama
2) jérgib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras | to6juhendi jérgi. Hooliv, arvestav ja liksteist abistav
tookoha; kéitumine.
3) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust. Uhise t66 analiilisimine ja hindamine.
Rahvakunst 1) Mirkab rahvuslikke kujunduselemente Rahvakultuur ja esemeline rahvakunst. Tavad ja
tanapdevastel esemetel,; kombed. Rahvuslikud mustrid ehk kirjad ajaloolistel ja
2) eristab traditsioonilisi rahvuslikke mustreid tanapéevastel esemetel.
tdnapdevastest;
3) oskab punuda lihtsamaid rahvuslikke paelu.
Materjalid 1) Teab loodusliku péritoluga kiude, nende saamist | Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja
ja omadusi; omadused. Kanga kudumise pdhimote. Kanga liigid:
2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning | telgedel kootud, silmuskoelised, mittekootud kangad.
vordleb nende omadusi; Omblusniidid, kisitddniidid ja -1dngad. Looduslikud
3) seostab kasit66longa jamedust ja eseme tekstiilmaterjalid.
valmimiseks kuluvat aega.
Tooliigid 1) Kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja Tikkimine. Toé6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe- | To6proovidest
kaherealisi pisteid; ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted. erinevate lihtsate
2) traageldab ning dmbleb lihtdomblust; Tikkimistoo viimistlemine. tarbeesemete




3) 16ikab vilja ja dmbleb valmis lihtsama eseme; Omblemine. To6vahendid. Tapsuse vajalikkus valmistamine.
4) moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning dmblustods. Omblemine kisitsi ja dmblus-masinaga. Paelte punumine.
jérgib seda oma t00s; Omblusmasina niiditamine. Liht-dmblus. Airestamine. | Sokiloomade
5) oskab heegeldada pohisilmuseid; Omblusvarud. Omblustdd viimistlemine. valmistamine-
6) oskab kududa parempidiseid silmuseid, Kudumine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
ripskudet; Silmuste loomine. Parempidine silmus. Airesilmused.
7) saab hakkama n66bi dGmblemise ja soki Ripskude. Kudumi Iopetamine. Kudumi viimistlemine
parandamisega. ja hooldamine.
Heegeldamine. T66vahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegeldust66 viimistlemine
KODUNDUS 1) Teab erinevaid toiduainerithmi ja neisse Toiduained ja toitained. Tervisliku toitumise pohitded.
Toit ja toitumine kuuluvaid toiduaineid Toidupiiramiid.
2) teab, mis toiduained riknevad kiiresti ja sdilitab
neid sobival viisil.
To60 organiseerimine ja 1) Teadvustab hiigieenireeglite jargimise vajadust | Isikliku hiigieeni nduded kddgis todtamisel. Toidu Riihmade
hiigieen. koogis tootamisel. ohutus. Noude pesemine kisitsi ja masinaga, koogi moodustamine.
2) valib toovahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi | korrashoid. T66de jarjekord toitu valmistades. Jadtmete | Tutvumine
ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades; sorteerimine. Todjaotus rithmas, hooliv ja arvestav Oppekoogiga.
3). hoiab korras oma t66koha kiitumine. Uhise t6 analiiiisimine ja hindamine.
Toidu valmistamine 1) Kasutab mdodundusid ja kaalu. Retsept ja mootithikud, lithendid retseptides. Praktiline tilesanne
2) Valmistab lihtsamaid tervislikke toite. Toovahendid kdodgis. Ohutushoid. Lihtsad tervislikud riihmale: moStmine
voileivad. Toorsalatid. Kiilmad joogid. ja kaa-lumine,
Kuumtoddtlemata magustoidud (kiipsisetort). modtithikute

teisendamine.

Lauakombed

1) Omab elementaarseid teadmisi laua-katmisest ja
oskab neid igapdevaselt kasutada;
2) peab kinni iildtuntud lauakommetest.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised véimalused.

Kodu korrashoid

1) Saab hakkama lihtsamate korrastustoodega;

2) teab viljendite ,,kolblik kuni ... ja ,,parim enne
...“ tdhendust;

3) tunneb jddtmete hoolimatust kditlemisest

Puhastus ja korrastustodd. Téovahendid.




tulenevaid ohte keskkonnale.

Tarbijakasvatus

1) Kiitub keskkonnahoidliku tarbijana;

2) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikuid
pohjendada;

3) analiilisib oma taskuraha kasutamist.

Taskuraha. Arutelu raha sddstmise ja kasutamise ile.

PROJEKTOPE

1) Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning
probleemidele

2) Kavandab ning valmistab omandatud t66vatete
baasil viikesemahulisi kisitooesemeid.

Praktilise t66 teostamine soltuvalt olemasolevast ja
kittesaadavast materjalist ning kokkulepitavast
teemast.




5. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

KASITOO Kavandamine

1) Kavandab iseseisvalt lihtsamaid kasit66-
esemeid,;
2) leiab t60 teostamiseks loovaid ldhenemisi.

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades. Kujunduse
pohimotted ja nende rakendamine. Kavandamise
graafilised vdoimalused. Ideede leidmine ja
edasiarendamine kavandamise kdigus.

To0 kulg. 1) to6tab suulise juhendamise jéargi lihtsamat Tootamine nii suulise juhendamise kui ka to6juhendi
toojuhendit jargides; jérgi. Lihtsama t66juhendi koostamine. Tddjaotus
2) teab ja jargib ohutusndudeid, oskab oma riihmas, hooliv, arvestav ja liksteist abistav kéditumine.
tookohta korrastada; Uhiselt tédde analiiiisimine ja hindamine.
3) valib erinevate kasitooliikide tarbeks digeid
toovahendeid;

Rahvakunst. 1)Mirkab rahvuslikke kujunduselemente Rahvakultuur ja selle tdhtsus. Muuseumite roll
tanapdevastel esemetel,; rahvakunsti sdilitajana. Rahvuslike detailide
2) kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke kasutamine tdnapaevast tarbeeset kavandades.
esemeid.

Materjalid. 1) Kirjeldab looduslike kiudainete saamist, Tekstiilkiudained. Looduslikud kiud, nende saamine ja
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist; omadused. Kanga kudumise pohimote.
2) saab aru kangakudumise pohimattest;
3) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning
vordleb nende omadusi;
4) seostab kasitoolonga jdmedust ja eseme
valmimiseks kuluvat aega.

Tooliigid 1) Traageldab ning oskab kasutada eel-, tileloomis- | Tikkimine. Té6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe-

, tikk-, jérel-, vars-, rist-, aed-, ahel- ja samppisteid
lihtsama riideeseme disaini-misel (taaskasutus);

2) oskab kasutada n66pnoelu;

3) saab hakkama dmblusmasina niiditamisega;

3) 1dikab vélja ja dmbleb valmis lihtsama eseme;
4) moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning

ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted.
Mustri kandmine riidele. T66 viimistlemine.
Omblemine. To6vahendid. Tépsuse vajalikkus
dmblustods. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga.
Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus. Airestamine.
Palistused. Loike paigutamine riidele, dmblusvarud.




jérgib seda oma t00s;

5) heegeldab ja koob pdhisilmuseid ning tunneb
mustrite iilesmirkimise viise ja tingmérke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi.

Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi Idpetamine. Lihtsa koekirja
lugemine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade iilesmérkimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine. Ringheegeldamine.
Motiivide heegeldamine ja {ihendamine. Heegeldust6o
viimistlemine

KODUNDUS
Toit ja toitumine.

1) Teab erinevaid toiduainerithmi ning tunneb
neisse kuuluvaid toiduaineid ja nende omadusi.

Toiduaineriihmade iildiseloomustus. Teravili ja
teraviljasaadused, piim ja piimasaadused.

T60 organiseerimine ja
hiigieen.

1) Jérgib hiigieenireegleid koogis todtades;

2) koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku
toojaotuse, tdidab iilesande, hindab rithma
tootulemust ja igaiihe rolli tulemuse saavutamisel;
3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab
teiste arvamust;

4) kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massiiihikuid;

5) valib to6vahendid ja seadmed t66 eesmargi jargi
ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades.

Isikliku hiigieeni nduete jargimine kodgis todtades.
Toidu ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga,
koogi korrashoid. To6de jarjekord toitu valmistades.
To6jaotus rithmas, tihistdo kavandamine, hooliv ja
arvestav kiitumine. Uhise t66 analiilisimine ja
hindamine.

Toidu valmistamine.

1) Valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid;

2) valmistab eri liiki voileibu;

3) oskab valmistada lihtsamaid salateid;

4) saab hakkama keetmata magustoitude
valmistamisega;

5) oskab valmistada ja serveerida kiilmi jooke.

Retsept. Mootiihikud. Todvahendid koogis.
Ohutushoid.

Toiduainete eeltootlemine, kiilm- ja kuumtootlemine.
Erinevad voileivad. Kiilmad ja kuumad joogid.
Kartulite, munade ja makaronitoodete keetmine. Toor-
ja segasalatid. Kiilmad kastmed. Kuumtdotlemata
magustoidud.

Lauakombed.

1) Oskab lauda katta vastavalt serveeritavatele
toitudele.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised voimalused. Lauapesu, -ndud ja -




kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks

Kodu korrashoid.

1) Oskab pesta ja kuivatada nousid,;

2) teeb korrastustoid, kasutades sobivaid
toovahendeid;

3) oskab oma rdivaid korras hoida, juhindudes
hooldusmarkidest;

4) ndeb kodutodde jaotamises pereliikmete heade
suhete eeldust.

Puhastus- ja korrastustodd. Kodutédde planeerimine ja
jaotamine. To0vahendid. RGivaste pesemine késitsi ja
masinaga. Hooldusmaérgid. Triikimine.

Tarbijakasvatus.

1) Kasutab sééstlikult looduspuhast vett ja
elektrienergiat

2) teab viljendite ,,kdlblik kuni ..." ja ,,parim enne
..." tdhendust;

3) tunneb jdidtmete hoolimatust kditlemisest
tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete
keskkonnasaastlikule kaitlemisele;

4) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

5) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pohjendada;

6) oskab analiilisida oma taskuraha kasutamist.

Tulud ja kulud pere eelarves. Teadlik ja sddstlik
tarbimine. Energia ja vee sééstlik tarbimine. Jadtmete
sortimine.

PROJEKTOPE

1) Teadvustab end projektitdo ja teiste iihistoos
toimuvate tegevuste liikmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostoo- ja
suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/vdi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste too0alaseid arvamusi;

5) esitleb ja pdhjendab oma arvamust;

6) vdirtustab t60 tegemist ning kirjeldab t66 kulgu;
7) mdistab tehnoloogia olemust ja mdistab

Praktilise t60 teostamine soltuvalt olemasolevast ja
kattesaadavast materjalist ning kokkulepitavast
teemast.




tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

8) teab pdhilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

9) disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades
selleks sobivaid toovahendeid;

10) teadvustab tervisekaitse- ja tooohutus-ndudeid,
11) jargib tooprotsessis viljakujunenud
kiitumismaneere.




6. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

KASITOO
Kavandamine

1) Kavandab omandatud to6votete baasil
joukohaseid késitooesemeid;

2) leiab kidsitooeseme kavandamiseks ideid eesti
rahvakunstist.

Virvusopetuse pohitddede arvestamine esemeid
disainides. Ideede leidmine ja edasiarendamine
kavandiks. Tekstiilide ja kdsitoomaterjalide valiku ning
sobivuse pohimotted ldhtuvalt kasutusalast

T66 kulg 1) Jargib tootades ohutusndudeid ning hoiab korras | Iseseisev to6tamine to6juhendi jargi. Ohutusnduete
tookoha; jargimine téotamisel. To6kultuur. Oma t66
2) saab aru toojuhenditest ja selgitavatest analiilisimine ja hindamine.
joonistest;
3) hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Rahvakunst 1) Mérkab rahvuslikke kujunduselemente Rahvuslike detailide kasutamine ténapdevast tarbeeset
tanapdevastel esemetel,; kavandades.
2) kirjeldab muuseumis olevaid rahvuslikke
esemeid;
3) tunneb oma kodukoha ja Eesti
kultuuritraditsioone.

Materjalid 1) Kirjeldab looduslike kiudainete saamist, Kanga liigid: telgedel kootud, silmuskoelised,
pohiomadusi, kasutamist ja hooldamist; mittekootud kangad. Omblusniidid, kisitdoniidid ja -
2) eristab telgedel kootud kangaid trikotaazist ning | 1ongad.
vordleb nende omadusi; Erinevatest tekstiilmaterjalidest esemete hool-damine.
3) eristab puuvillaseid ja linaseid materjale, tunneb
nende omadusi;
4) seostab kisit6olonga jamedust ja eseme
valmimiseks kuluvat aega.

To60 liigid 1) Kasutab tekstiileset kaunistades iihe- ja Tikkimine. Toé6vahendid ja sobivad materjalid. Tarbe-

kaherealisi pisteid,;

2) seab Omblusmasina todkorda, traageldab ning
ombleb lihtdmblust ja palistust;

3) 16ikab vilja ja dGmbleb valmis lihtsama eseme;

ja kaunistuspisted. Uherealised ja kaherealised pisted.
Mustri kandmine riidele. T66 viimistlemine.
Omblemine. To6vahendid. Tapsuse vajalikkus
dmblustods. Omblemine kisitsi ja dmblusmasinaga.




4) moistab tdpsuse vajalikkust dmblemisel ning
jargib seda oma to0s;

5) heegeldab ja koob pohisilmuseid ning tunneb
mustrite lilesmarkimise viise ja tingmaérke;

6) heegeldab ja koob lihtsa skeemi jargi,

7) oskab kududa ringselt iihe 16ngaga;

8) oskab kudumisel kahandada silmuseid;

9) heegeldab edasi-tagasi ridadena ja ringselt
motiive, oskab neid {ihendada.

Omblusmasina niiditamine. Lihtdmblus. Airestamine.
Palistused. Ldike paigutamine riidele, dmblusvarud.
Omblustdd viimistlemine.

Kudumine. T66vahendid ja sobivad materjalid.
Silmuste loomine. Parem- ja pahempidine silmus.
Adresilmused. Kudumi Idpetamine. Lihtsa koekirja
lugemine. Kudumi viimistlemine ja hooldamine.
Heegeldamine. Té6vahendid ja sobivad materjalid.
Pohisilmuste heegeldamine. Edasi-tagasi
heegeldamine. Heegelkirjade iilesmérkimise viisid.
Skeemi jargi heegeldamine. Ringheegeldamine.
Motiivide heegeldamine ja {ihendamine. Heegeldust6o
viimistlemine

KODUNDUS
Toit ja toitumine

1) Vordleb pakendiinfo jirgi erinevate toiduainete
toitevaartust;

2) teab, mis toiduained riknevad kergesti, ning
sdilitab toiduaineid sobival viisil;

3) hindab oma toitumisharjumuste vastavust
toitumisdpetuse pohitddedele ning teeb
ettepanekuid tervislikumaks toiduvalikuks.

Toiduaineriihmad. Aedviljad. Liha ja lihasaadused, kala
ja kalasaadused, munad, toidurasvad. Toiduainete
sdilitamine.

To606 organiseerimine ja
hiigieen

1) Teadvustab hiigieenireeglite jirgimise vajadust
koogis tootades;

2) koostab koos kaaslastega tooplaani, lepib kokku
toojaotuse, tdidab iilesande, hindab rithma
tootulemust ja igaiihe rolli tulemuse saavutamisel;
3) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ning arvestab
teiste arvamust;

4) kasutab mdotendusid ja kaalu ning oskab
teisendada mahu- ja massiiihikuid;

5) valib toovahendid ja seadmed t606 eesmérgi jéargi
ning kasutab neid ohutusndudeid arvestades.

Isikliku hiigieeni nduete tditmine kodgis todtades.
Toidu ohutus. Noude pesemine késitsi ja masinaga,
koogi korrashoid. Todde jarjekord toitu valmistades.
Too6jaotus rithmas, {ihistdé kavandamine, hooliv ja
arvestav kiitumine. Uhise t66 analiiiisimine ja
hindamine.




Toidu valmistamine

1) Valmistab lihtsamaid tervislikke toite, kasutades
levinumaid toiduaineid ning kiilm- ja
kuumtdotlemistehnikaid.

Retsept. Mootiihikud. Todvahendid koogis.
Ohutushoid. Toiduainete eeltddtlemine.
Kuumtodtlemine. Kuumad joogid. Kartulite, munade ja
makaronitoodete keetmine. Pudrud ja teised
teraviljatoidud.

Lauakombed

1) Katab toidukorra jérgi laua, valides sobiva
lauapesu, -ndud ja —kaunistused,

2) peab kinni tildtuntud lauakommetest ning
hindab laua ja toitude kujundust.

Lauakombed ning lauakatmise tavad ja erinevad
loomingulised vdoimalused. Lauapesu, -ndud ja -
kaunistused. Sobivate ndude valimine toidu
serveerimiseks.

Kodu korrashoid

1) Teeb korrastustdid, kasutades sobivaid
toovahendeid;

2) planeerib rdivaste pesemist, kuivatamist ja
triikkimist hooldusmairkide jargi;

3) ndeb kodutddde jaotamises pereliikmete heade
suhete eeldust.

Puhastus- ja korrastust6od. Kodutdode planeerimine ja
jaotamine. T66vahendid. Roivaste pesemine kasitsi ja
masinaga. Hooldusmaérgid. Triikimine. Jalatsite
hooldamine.

Tarbijakasvatus

1) Teab viljendite ,,kd1blik kuni ..." ja ,,parim enne
..." tdhendust;

2) tunneb jadtmete hoolimatust kéitlemisest
tulenevaid ohte keskkonnale ning teab enda
voimalusi, kuidas aidata kaasa jadtmete
keskkonnasaastlikule kaitlemisele;

3) kaitub keskkonnahoidliku tarbijana;

4) oskab valida erinevaid kaupu ja oma valikut
pohjendada;

5) analiilisib oma taskuraha kasutamist.

Tulud ja kulud. Arutelu raha kasutamise ja sddstmise
iile. Tarbijainfo (pakendiinfo). Jadtmekaitlus.

PROJEKTOPE

1) Teadvustab end projektitods toimuvate
tegevuste lilkkmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt iilesannetele ning probleemidele
lahendeid,;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitdo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste
oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste




teiste t66alaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust;
6) véirtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu
7) moistab tehnoloogia olemust ja vdértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapédevaelus;

8) tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

9) disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades
selleks sobivaid toovahendeid;

10) tunneb pohilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

11) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

12) véirtustab ja jargib toOprotsessis
véljakujunenud kditumismaneere.

iritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéaraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise
huvi. Projektit6d valdkond moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi




7. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

KASITOO
Disain ja kavandamine

1) Valib sobivaid rdivaid, ldhtudes nende
materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja oma
figuurist;

2) mérkab originaalseid lahendusi esemete ning
roivaste disainis;

3) kavandab lihtsamaid riietusesemeid;

Tekstiilid roivastuses. Roivastus kui ajastu vaimu
peegeldaja - sotsiaalsed marksiisteemid.

Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimotted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili kujundades. Ideekavand ja
selle vormistamine. Kompositsiooni seaduspérasuste
arvestamine késitooeset kavandades. Tekstiileseme
kavandamine ja kaunistamisviisid

Rahvakunst

1) Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
késitdotavasid;

2) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid.

Kultuuridevahelised seosed, erinevused ja sarnasused.
Mitmekultuuriline keskkond. Stimbolid ja margid
rahvakunstis.

To606 organiseerimine

1) Otsib iilesandeid tdites abi niitidisaegsest
teabelevist;

2) esitleb vdi eksponeerib oma t60d;

3) tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

4) valib tooeseme valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid.

Kasitsitoo véaartustamine tarbekunsti osana voi
isikupérase eneseviljendusena. Omblemise ja kisitooga
seotud elukutsed ning vdimalused ettevotluseks.
Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist
ja valmistatavast esemest. T60 planeerimine. Vajaliku
teabe hankimine tdnapéeva teabelevist. Elektriliste
toovahenditega tootamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jirgi. Iseseisvalt todjuhendi jargi
tootamine. Oma to0 ja selle tulemuse analiilisimine
ning hindamine. T60 esitlemine ja eksponeerimine.

Materjalid

1) Tunneb looduslikke tekstiilmaterjale ja, teab
nende omadusi;

2) teab keemiliste kiudainete pdhiomadusi,
kasutamist ja hooldamist;

3) vordleb materjalide valikul nende moju

Tekstiilkiudained. Keemilised kiud. Tehiskiud ja
stinteetilised kiud. Kaasaegsed kasitoomaterjalid.
Mitmesuguste materjalide kooskasutamine.




tervisele.

To60 liigid 1) Votab 16ikelehelt 15ikeid ja dmbleb toojuhendit | Tikkimine. Tutvumine erinevate tikanditega. Tikand
jérgides lihtsamaid esemeid; loomingulise véljendusvahendina. Stimbolid ja mérgid.
2) oskab kududa ringselt kahe erivérvi 10ngaga; Voimaluse korral tikandi kavandamine ja loomine
3) oskab kudumisel kasvatada ja kahandada arvutiga.
silmuseid: Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
4) teab, kuidas tooproovi jargi arvutada tooks Roivaeseme dOmblemine. Modtude votmine, rdiva
vajalikku silmuste arvu; suurusnumbri madramine, 16ikelehe kasutamine ja
5) oskab lugeda koe- ja heegelskeeme; 10igete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
6) oskab vahetada dmblusmasinal ndela ja Omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
reguleerida niidipinget; kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise
7) oskab votta figuurilt modte; jirjekorra midramine. Omblustdd viimistlemine.
8) saab hakkama lihtsamate esemete Omblemisega. | Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvatamine.
Ringselt kudumine. Kirjamine. Erinevate koe-kirjade
kudumine skeemi jargi.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
loominguliste voimalustega.
KODUNDUS 1) Teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning

Toit ja toitumine

tervisele ning pohiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid;

2) analiilisib toiduainete toitevairtust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid,
3) analiiiisib mentiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab nendega arvestada.

allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise
koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud
pdevameniiii koostamine l&htuvalt toitumis-
soovitustest. Internetipohised tervisliku toitumise
keskkonnad. Toitumisteave meedias.

Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide mdju organismile. Toitumishéired. Eestlaste
toit 14bi aegade. Toiduainete muutused
kuumtootlemisel, toitainete kadu. Mikro-organismid
toidus. Toiduainete riknemise pdhjused.
Hiigieeninduded toiduainete séilitamise korral. Toidu
kaudu levivad haigused.

To606 organiseerimine

1) Arvestab riihmaiilesandeid téites kaasOpilaste
arvamusi ja hinnanguid;

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine
alates meniili koostamisest, kalkulatsioonist ja




2) kasutab meniiiid koostades ainealast kirjandust
ja teabeallikaid,;
3) kalkuleerib toidu maksumust.

praktilise t66 organiseerimisest kuni tulemuse
analiiiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

1) Teab toiduainete kuumtodtlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;

4) kiipsetab tainatooteid.

Niiiidisaegsed koogiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus. Kuumtodtlemise viisid. Maitseained ja
roogade maitsestamine.

Supid. Soojad kastmed. Kergitusained ja tainatooted.
Vormiroad. Kuumtdddeldud jarelroad.

Etikett

1) Koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniiii ning
kujundab ja katab laua;
2) rdivastub ja kéitub iirituse iseloomu kohaselt.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused.
Peolaua meniiii koostamine.

Rdivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis

Kodu korrashoid

1) Leiab seoseid kodu sisekujunduse ning seal
elavate inimeste vahel,

2) tunneb erinevaid kodumasinaid ja késitseb neid
kasutusjuhendi jérgi;

3) tunneb pdhilisi korrastustoid ja —tehnikaid,
oskab leida sobiva puhastusvahendi ning —viisi.

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus 1) Teab tarbija digusi ning kohustusi; Tarbija digused ja kohustused. Margistused toodetel.
2) analiiiisib reklaamide moju ostmisele. Ostuotsustuste mojutamine, reklaami moju. Teadlik ja
sdastlik majandamine.
Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.
PROJEKTOPE 1) Teadvustab end {ihistd0s toimuvate tegevuste Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga

lilkmena;

2) osaleb erinevates koostd6- ja suhtlusvormides;
3) leiab koosto0s teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid,;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste t60alaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;

toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitdo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektit6id voib 16imida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
iiritustega. Projektit6od valitakse, pidades silmas




6) vadrtustab t60 tegemist ning analiiiisib t66 kulgu
7) vadrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sdéstvalt ja jatkusuutlikult;
8) kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

9) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning to6tlemisviise;

10) opib leidma tehnilise lahenduse kodustele
korrastus- ja remonditoodele;

11) teab toOmaailma tdnapdevaseid toimimise
viise;

12) valmistab omanéolisi tooteid, kasutades
erinevaid todtlemisvoimalusi;

13) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

14) teadvustab ning jéargib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kasitlemise
huvi. Projektit6d valdkond moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei eeldata Opilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi




8. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

KASITOO
Disain ja kavandamine

1) Valib sobivaid rdivaid, lahtudes nende
materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja oma
figuurist;

2) arutleb moe muutumise ile;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi
esemete ning rdivaste disainis.

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. RGivastus kui
ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed mark-siisteemid.
Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimotted. Moe, isikupéra ja pro-
portsiooni pdhimdtete arvestamine kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili kujundades. ldeekavand ja
selle vormistamine. Ornamentika alused.
Kompositsiooni seaduspirasuste arves-tamine
kisitooeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst

1) Tunneb peamisi eesti rahvuslikke
kéasitootavasid;

2) kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;

3) néeb rahvaste kultuuripdrandit kui vaartust.

Kudumine, heegeldamine ja tikkimine eesti
rahvakunstis. Rahvardivad. Eesti etnograafiline
ornament tdnapdevase roivastuse ja esemelise
keskkonna kujundamisel.

T66 organiseerimine

1) Arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise tile
ithiskonna arengus;

2) otsib lilesandeid tdites abi niitidisacgsest
teabelevist;

3) esitleb voi eksponeerib oma t66d;

4) tiidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
tilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt.

Kaisitootehnikate ja tekstiilitoostuse areng ning seda
mojutanud tegurid ajaloos. Niitidisaegsed
tehnoloogilised voimalused ning uudsed votted rdivaste
ja tarbeesemete valmistamisel. Késitsit6o
vadrtustamine tarbekunsti osana voi isikupirase
eneseviljendusena. Omblemise ja kisitooga seotud
elukutsed ning voimalused ettevotluseks.
Toovahendite ja tehnoloogia valik soltuvalt materjalist
ja valmistatavast esemest. T60 planeerimine iiksi ja
rithmas tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapédeva
teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine. Elektriliste
toovahenditega tootamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt to6juhendi jérgi




toOtamine.

Oma t60 ja selle tulemuse analiilisimine ning
hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine. Naituse
kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma
t00 eksponeerimiseks.

Materjalid 1) Kirjeldab keemiliste kiudainete pdhiomadusi, Tehiskiudude ja siinteetiliste kiudude saamine ning
kasutamist ja hooldamist; omadused. Ténapéeva kdsitoomaterjalid
2) vordleb materjalide valikul nende mdju
tervisele;

3) valib todeseme valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid.

To66 liigid 1) Vétab loikelehelt 16ikeid, valib Opetaja abiga Tikkimine. Tikand loomingulise véljendusvahendina.
sobiva tehnoloogia ja dmbleb lihtsamaid rdiva- ja | Stimbolid ja mérgid. Vdimaluse korral tikandi
tarbeesemeid; kavandamine ja loomine arvutiga.

2) koob Kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi Omblemine. Kanga kuumniiske tootlemine.
kasutades; koob ringselt; Roivaeseme dmblemine. Mootude votmine, roiva
3) leiab loovaid vdimalusi kasutada dpitud suurusnumbri madramine, 1dikelehe kasutamine ja
kisitootehnikaid; 16igete paigutamine riidele. Valitud rdivaeseme
Omblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise
jirjekorra midramine. Omblustdd viimistlemine.
Kudumine. Silmuste kahandamine ja kasvata-mine.
Ringselt kudumine. Erinevate koekirjade kudumine
skeemi jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
loominguliste voimalustega.
KODUNDUS 1) Teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma Makro- ja mikrotoitained, nende vajalikkus ning

Toit ja toitumine

tervisele ning pohiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid;
2) analiilisib toiduainete toitevairtust, hindab

allikad. Lisaained toiduainetes. Toiduainete toitainelise
koostise hinnang. Mitmekiilgse ja tasakaalustatud
pidevameniili koostamine ldhtuvalt toitumissoovitustest.




nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid,
3) analiiiisib mentiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse mentiii.

Internetipohised tervisliku toitumise keskkonnad.
Toitumisteave meedias -analiiiis ja hinnangud.
Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide mdju organismile. Toitumishéired. Eestlaste
toit 14bi aegade. Eri rahvaste toitumistraditsioonid.
Toiduainete muutused kuumto6tlemisel, toitainete
kadu. Mikroorganismid toidus. Toiduainete riknemise
pohjused. Hiigieeninduded toiduainete sdilitamise
korral. Toidu kaudu levivad haigused. Toiduainete
sdilitamine ja konservimine.

T66 organiseerimine

1) Teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

2) arvestab rithmaiilesandeid tiites kaas-Opilaste
arvamusi ja hinnanguid;

3) kasutab meniiiid koostades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

4) kalkuleerib toidu maksumust.

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine
alates meniiii koostamisest, kalkulatsioonist ja
praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse
analiilisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

1) teab toiduainete kuumtdotlemise viise;

2) tunneb peamisi maitseaineid ja roogade
maitsestamise voimalusi;

3) valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;

4) kiipsetab tainatooteid ja vordleb erinevaid
kergitusaineid.

Niitidisaegsed kodgiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus. Kuumtootlemise viisid. Maitseained ja
roogade maitsestamine.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad
kastmed. Vormiroad ja vokitoidud. Kuumtéddeldud
jérelroad. Rahvustoidud.

Etikett

1) Koostab ldhtuvalt iirituse sisust meniiii ning
kujundab ja katab laua;

2) kujundab kutse ja leiab loomingulisi voimalusi
kingituste pakkimiseks;

3) roivastub ja kditub iirituse iseloomu kohaselt.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused.
Ideede ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade
kujundamiseks. Peolaua mentiiii koostamine.
Rdivastus ja kditumine vastuvottudel, koduses
peolauas, kohvikus ning restoranis.

Kodu korrashoid

1) Arutleb ja leiab seoseid kodu sisekujunduse
ning seal elavate inimeste vahel,
2) tunneb erinevaid kodumasinaid, oskab vorrelda

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.




nende erinevaid parameetreid ja késitseda neid
kasutusjuhendi jargi;

3) tunneb pdhilisi korrastustoid ja —tehnikaid ning
oskab materjali omaduste ja madrdumise jirgi leida
sobiva puhastusvahendi voi viisi.

Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus

1) Tunneb tarbija digusi ja kohustusi,
2) loeb tarbijainfot pakenditelt
3) oskab koostada leibkonna eelarvet.

Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel.
Ostuotsustuste mojutamine, reklaami mdju. Teadlik ja
sdastlik majandamine.

Leibkonna eelarve, tulude ja kulude tasakaal. Laenud.
Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis. Kulude
planeerimine erijuhtudeks (peod, tdhtpidevad jm).

PROJEKTOPE

1) Teadvustab end rithmat606, projektitdo ja teiste
ithist60s toimuvate tegevuste liikmena;

2) osaleb erinevates koostd6- ja suhtlus-vormides;
3) leiab iseseisvalt ja/voi koostdos teistega
iilesannetele ning probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste to0alaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
6) vairtustab t60 tegemist ning analiilisib t66 kulgu
7) vairtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sdéstvalt ja jatkusuutlikult;
8) kasutab iilesannet lahendades aine-kirjandust ja
teabeallikaid,;

9) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning to6tlemisviise;

10) Opib leidma tehnilise lahenduse kodustele
korrastus- ja remonditoodele;

11) teab tddmaailma tdnapédevaseid toimimise
viise;

12) valmistab omanéolisi tooteid, kasutades
erinevaid tootlemisvoimalusi;

Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
toimuva valikteema vdi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 1dimida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
uiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kasitlemise
huvi. Projektit6d valdkond moodustab iseseisva
terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi




13) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;
14) teadvustab ning jargib tervisekaitse- ja
todohutusndudeid.




9. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

KASITOO
Disain ja kavandamine

1) Valib sobivaid rdivaid, 1dhtudes nende
materjalist, otstarbest, 10ikest, stiilist ja oma
figuurist;

2) arutleb moe muutumise iile;

3) mérkab originaalseid ja leidlikke lahendusi
esemete ning rdivaste disainis;

4) kavandab isikupéraseid esemeid.

Tekstiilid roivastuses ja sisekujunduses. Roivastus kui
ajastu vaimu peegeldaja - sotsiaalsed marksiisteemid.
Moelooming. Komplektide ja kollektsioonide
koostamise pohimotted. Moe, isikupéra ja
proportsiooni pohimotete arvestamine kavandades.
Sobivate lisandite valik stiili kujundades. Ideekavand ja
selle vormistamine. Ornamentika alused.
Kompositsiooni seadus-parasuste arvestamine
kisitooeset kavandades. Tekstiileseme kavandamine ja
kaunistamisviisid erinevates tekstiilitehnoloogiates.

Rahvakunst

1) Kasutab inspiratsiooniallikana etnograafilisi
esemeid;
2) ndeb rahvaste kultuuriparandit kui vaartust.

Teiste rahvaste etnograafia inspiratsiooniallikana.

To606 organiseerimine

1) Otsib iilesandeid tdites abi niitidisaegsest
teabelevist;

2) esitleb vdi eksponeerib oma t66d;

3) tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud
iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt;

4) analiiiisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid
edasisteks dpinguteks ja hobideks.

Niitidisaegsed tehnoloogilised voimalused ning uudsed
votted roivaste ja tarbeesemete valmistamisel.
Omblemise ja kisitddga seotud elukutsed ning
voimalused ettevotluseks.

Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist
ja valmistatavast esemest. T66 planeerimine tiksi ja
riihmas to6tades. Vajaliku teabe hankimine tidnapédeva
teabelevist, selle analiiiis ja kasutamine. Elektriliste
toovahenditega to6tamine ja nende hooldamine
kasutusjuhendi jirgi. Iseseisvalt todjuhendi jéargi
toOtamine.

Oma too ja selle tulemuse analiiiisimine ning
hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine. Néituse
kujundamine ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma
t00 eksponeerimiseks.




Materjalid

1) Kombineerib oma t60s erinevaid materjale.
2) valib t6oeseme valmistamiseks sobivaid
materjale, todvahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid.

Tanapieva késitoomaterjalid. Mitmesuguste
materjalide kooskasutamise voimaluste leidmine.

To66 liigid 1) Votab 16ikelehelt 16ikeid, valib sobiva Tikand loomingulise viljendusvahendina. Tikandi
tehnoloogia ja dmbleb endale rdivacseme; kavandamine ja loomine arvutiga.
2) koob Kirjalist pinda ning koekirju koeskeemi Omblemine. Kanga kuumniiske to6tlemine.
kasutades; koob ringselt; Roivaeseme dOmblemine. Modtude votmine, rdiva
3) leiab loovaid voimalusi kasutada Spitud suurusnumbri médramine, 16ikelehe kasutamine ja
kasitootehnikaid. 16igete paigutamine riidele. Valitud roivaeseme
Oomblemiseks sobivate tehnoloogiliste votete
kasutamine. Eseme dmblemise tehnoloogilise
jirjekorra madramine. Omblustdd viimistlemine.
Kudumine. Erinevate koekirjade kudumine skeemi
jargi. Silmuste arvestamine, eseme kudumine ja
viimistlemine.
Heegeldamine. Tutvumine heegeltehnika
loominguliste voimalustega.
KODUNDUS 1) Teab mitmekiilgse toiduvaliku tdhtsust oma Mitmekiilgse ja tasakaalustatud pdevamentiiii

Toit ja toitumine

tervisele ning pdhiliste makro- ja mikrotoitainete
vajalikkust ja allikaid;

2) analiiiisib toiduainete toitevaartust, hindab
nende kvaliteeti, tunneb toidu erinevaid
sdilitusviise ning riknemisega seotud riskitegureid;
3) analiiiisib mendiii tervislikkust ning koostab
tasakaalustatud ja mitmekiilgse meniiii;

4) teab toidu valmistamisel toimuvaid muutusi
ning oskab neid teadmisi rakendada;

5) vordleb erinevate maade rahvustoite ja teab
toitumistavasid mojutavaid tegureid.

koostamine l&htuvalt toitumissoovitustest.
Toitumisteave meedias -analiiiis ja hinnangud.
Toiduallergia ja toidutalumatus. Taimetoitluse ja
dieetide mdju organismile. Toitumishéired. Eri rahvaste
toitumistraditsioonid ja toiduvalikut mdjutavad tegurid
(asukoht, usk jm). Toiduainete sdilitamine ja
konservimine.

To606 organiseerimine

1) Hindab enda huve ja sobivust toiduga seotud
elukutseteks voi hobideks;

Meeskonna juhtimine. Suurema projekti korraldamine
alates meniili koostamisest, kalkulatsioonist ja




praktilise t60 organiseerimisest kuni tulemuse
analiiiisimiseni. Toiduga seonduvad ametid.

Toidu valmistamine

1) Valmistab retsepti kasutades erinevaid kuumi ja
kiilmi roogi;
2) oskab roogasid maitsestada.

Niitidisaegsed koodgiseadmed, nende kasutamine ja
hooldus.

Supid. Liha jaotustiikid ja lihatoidud. Kalaroad. Soojad
kastmed. Kergitusained ja tainatooted.

Etikett

1) Maistab lauakommete téhtsust meeldiva
suhtluskeskkonna loomisel.

Koosviibimiste korraldamine. Kutsed ja kingitused.
Ideede ja voimaluste leidmine erinevate peolaudade
kujundamiseks. Peolaua meniiii koostamine.
Rdivastus ja kditumine vastuvdottudel.

Kodu korrashoid

1) Tunneb pohilisi koristustdid ja —tehnikaid ning
oskab materjali omaduste ja miadrdumise jargi leida
sobiva puhastusvahendi ning —viisi;

2) teab puhastusainete pH-taseme ja otstarbe
seoseid.

Erinevad stiilid sisekujunduses. Toataimede
hooldamine. Kodumasinad. Olmekeemia.
Puhastusvahendid, nende omadused ja ohutus.
Suurpuhastus.

Tarbijakasvatus 1) Tunneb tarbija digusi ning kohustusi; Tarbija digused ja kohustused. Mérgistused toodetel.
2) analiilisib reklaamide mdju ostmisele; Ostuotsustuste mojutamine, reklaami moju. Teadlik ja
3) oskab koostada leibkonna eelarvet saastlik majandamine.
4) planeerib majanduskulusid eelarve jargi; Laenud. Kokkuhoiuvdimalused ja kulude analiiiis.
5) planeerib kulutusi tdhtpaevadeks. Kulude planeerimine erijuhtudeks (peod, tdhtpaevad
jm).
PROJEKTOPE 1) Teadvustab end projektitoo ja teiste {ihistoos Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga

toimuvate tegevuste liikmena;

2) osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja
suhtlusvormides;

3) leiab iseseisvalt ja/voi koostoos teistega
tilesannetele ning probleemidele lahendeid;

4) suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste t6Oalaseid arvamusi;

5) kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
6) vadrtustab t00 tegemist ning analiiiisib t66
kulgu;

toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitdo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 16imida omavahel, teiste
oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
iilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
iiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise
huvi. Projektit6o valdkond moodustab iseseisva




7) vaartustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sééstvalt ja jatkusuutlikult;
8) kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja
teabeallikaid,;

9) valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning todtlemisviise;

10) dpib leidma tehnilise lahenduse kodustele
korrastus- ja remonditoddele;

11) teab toomaailma tidnapéevaseid toimimise
viise;

12) valmistab omaniolisi tooteid, kasutades
erinevaid to6tlemisvoimalusi.;

13) esitleb ja analiiiisib tehtud t66d,;

14) teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

terviku, mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga
seonduvaid varasemaid oskusi ega teadmisi




2.2. Tehnoloogiadpetuse ainekavad

4. klass
Osaoskus/oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Disain ja joonestamine | 1. oskab ruumilist eset tasapinnal kujutada;

Eskiis. Lihtsa toote 2. saab aru modtmise ja markimise tahtsusest; Idee ja kavandi vajalikkus eseme valmistamisel.

kavandamine. Mootmine | 3. disainib lihtsaid tooteid, kasutades selleks Kujunduse pdhimdtted ja nende rakendamine. Uhise

ja mérkimine. Lihtsamad ettendhtud materjale; t00 kavandamine.

disaini elemendid

To66 kulg 1. wvalib ja kasutab eesmirgipéraselt erinevaid Tootamine nii suulise juhendamise kui ka lihtsama

Elementaarsed tootlusviise, todvahendeid ja materjale; toojuhendi jargi. Hooliv, arvestav ja iiksteist abistav

kasitooriistad ja lihtsamad | 2. jérgib tootades ohutusndudeid ning hoiab kditumine.

elektrilised masinad korras todkoha; Uhise t66 analiilisimine ja hindamine.

(puurpink, treipink, 3. valmistab mitmesuguseid lihtsaid tooteid:;

tikksaag, akudrell) 4. kasutab dppetdos lihtsamaid késitdoriistu,

Tervisekaitse- ja puur- ja treipinki;

tooohutusnduded

tootlemises, ohutud

toovotted.

Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud

Materjalide liigid (puit, 2. valib ja kasutab eesmargipéaraselt erinevaid materjalid ja nende rakendamine.

vineer, traat) ja nende materjale

omadused. 3. kasutab materjale sdastlikult;

Tooliigid 1. teab toOriistade otstarvet; Vestmine. To6vahendid ja nende ohutu kasutamine. Erinevate lihtsate
2. oskab kasutada viimistlus materjale; Mirkimine. Té0vahendid. Tapsuse vajalikkus tarbeesemete

materjalile kandmisel. valmistamine.

Johvsaega saagimine.
Toovotted ja ohutus saagimisel




Pinna kujundamine.

Kompositsioon ja paigutus.
Saagimine, puurimine, naelutamine.
Toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, lihvpaberid.

Projektope

Leiab iseseisvalt lahendeid iilesannetele ning
probleemidele

Kavandab ning valmistab omandatud t66votete
baasil viikesemahulisi kisitdoesemeid.

Praktilise t60 teostamine sdltuvalt olemasolevast ja
kattesaadavast materjalist ning kokkulepitavast teemast.




5. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

Disain ja joonestamine
Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine. Joonise
paberilt materjalile
kandmine. Matriitside
valmistamine. MOOtmine
ja mérkimine. Lihtsamad
disaini elemendid.

1.

2.

kavandab iseseisvalt lihtsamaid késitoo-
esemeid;
leiab t60 teostamiseks loovaid ldhenemisi.

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades. Kujunduse
pohimotted ja nende rakendamine. Kavandamise
graafilised voimalused. Ideede leidmine ja
edasiarendamine kavandamise kdigus.

To66 kulg.

Materjalide to6tlemise
viisid. Materjalide liited
(risttapp). Elementaarsed
késitooriistad ja
elektrilised masinad
(puurpink, treipink,
tikksaag, nurgasaag,
akudrell). Tervisekaitse-
ja tooohutusnduded
tootlemises, ohutud
toovotted.

tootab suulise juhendamise jérgi lihtsamat
toojuhendit jargides;

teab ja jargib ohutusndudeid, oskab oma
tookohta korrastada;

valib erinevate kasitooliikide tarbeks digeid
toovahendeid;

teab viimistlusvahendeid ja oskab neid
kasutada:

oskab kasutada matriitse ja Sabloone:

Tootamine nii suulise juhendamise kui ka to6juhendi
jargi. Lihtsama t66juhendi koostamine. Todjaotus

riihmas, hooliv, arvestav ja liksteist abistav kéitumine.

Uhiselt to6de analiiiisimine ja hindamine.

Materjalid.

Materjalide liigid (puit,
vineer, puitlaast plaat) ja
nende kasutamine ja
omadused.

=

tunneb pohilisi materjale;

valib ja kasutab eesmérgipdraselt erinevaid
materjale

kasutab materjale sdastlikult;

Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
materjalid ja nende rakendamine.




Tooliigid

=

teab tooriistade otstarvet;

oskab kasutada viimistlus materjale;
3. oskab kasutada matriitse, valmistada
ithesuguseid detaile;

N

Mirkimine. T66vahendid. Risttapi mirkimine
materjalile. Tépsuse vajalikkus mdotude materjalile
kandmisel.

Tikksaega saagimine.

Toovotted, sae terade valimine ja ohutus saagimisel
Pinna kujundamine.

Raami valmistamine. Kompositsioon ja paigutus.
Ulafreesi kasutamine

Rakised ja terade valik.

Saagimine, puurimine, naelutamine.

Oiged toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, lihvpaberid.

Projektope

Igal dppeaastal on ainekavas iiks dppeosa, mille
korral Opilased saavad vabalt valida dpperiithma.
Projektitood vaivad olla nii késitdost, kodundusest
kui ka tehnoloogiadpetusest.




6. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

Disain ja joonestamine
Eskiis. Lihtsa toote
kavandamine. Tehniline
joonis. Jooned ja nende
tdhendused. Mdotmed ja
modtkava. Piltkujutis ja
vaated. Lihtsa tehnilise
joonise koostamine ja
selle esitlemine. Disain.
Disaini elemendid.

1.

kavandab ja joonistab iseseisvalt lihtsamaid
késit66-esemeid;

leiab to60 teostamiseks loovaid 1dhenemisi.
oskab otsida kirjandusest ja arvutist tehnilisi
lahendusi

teab projektsiooni liike. Lihtsate geomeetriliste
vormide kujutamine ristprojektsioonis;

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades. Kujunduse
pohimotted ja nende rakendamine. Kavandamise
graafilised voimalused. Ideede leidmine ja
edasiarendamine kavandamise kdigus.

Too kulg

Materjalide lihtsamad
liited. Elementaarsed
késitooriistad ja
elektrilised masinad
(puurpink, treipink,
tikksaag, nurgasaag,
akudrell). Pleki
painutamine ja neetimine.
Tervisekaitse- ja
téoohutusnduded
tootlemises, ohutud
toovotted

@

tootab suulise juhendamise jargi lihtsamat
toojuhendit jargides;

teab ja jargib ohutusndudeid, oskab oma
tookohta korrastada;

valib erinevate késitooliikide tarbeks digeid
toovahendeid;

teab viimistlusvahendeid ja oskab neid
kasutada:

oskab virvida ja lakkida, tunneb puidu
toonimisvahendeid;

oskab kasutada matriitse ja Sabloone:
hindab oma t66 korrektsust ja esteetilisust.

Iseseisev todtamine todjuhendi jargi. Ohutusnduete
jargimine téotamisel. ToOkultuur. Oma t66
analiilisimine ja hindamine.




Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
Materjalide liigid (puit, 2. valib ja kasutab eesmargipéaraselt erinevaid materjalid ja nende rakendamine.
vineer, puitlaast plaat) ja materjale
nende kasutamine ja 3. kasutab materjale sdastlikult;
omadused. 4. tunneb puitmaterjale ja nende omadusi - spoon
ja vineer;
Too liigid 1. teab tooriistade otstarvet; Mirkimine. Té6vahendid. Keeltapi mérkimine
2. oskab kasutada viimistlus materjale; materjalile. Tdpsuse vajalikkus modtude materjalile
3. oskab kasutada matriitse, valmistada kandmisel.
ithesuguseid detaile; Tikksaega saagimine.
Toovotted, sae terade valimine ja ohutus saagimisel
Pildiraami saagimine ja kokkupanek.
Raami valmistamine. Liimimine ja rakised
Ulafreesi kasutamine
Rakised ja terade valik.
Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.
Lakid, varvid, puidu- toonimisvahendid lihvpaberid.
Projektope 1. Teadvustab end projektitdds toimuvate Opilased saavad valida kahe vdi enama korraga
tegevuste litkmena; toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
2. osaleb aktiivselt erinevates koostdo- ja Valikteemad ja projektid vdivad olla nii
suhtlusvormides; tehnoloogiadpetuse, kdsit6o kui ka kodunduse
3. leiab iseseisvalt iilesannetele ning valdkonnast. Projektitid voib 16imida omavahel, teiste
probleemidele lahendeid; Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
4. suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab ilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
teiste tooalaseid arvamusi; iiritustega. Projektit6od valitakse, pidades silmas
5. kujundab, esitleb ja pdhjendab oma arvamust; | kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapéraseid
6. véirtustab t00 tegemist ning analiilisib t60 tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise

kulgu

huvi. Projektit6d valdkond moodustab iseseisva terviku,




10.

11.

12.

moistab tehnoloogia olemust ja viértustab
tehnoloogilise kirjaoskuse vajalikkust
igapdevaelus;

tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

disainib ja valmistab lihtsaid tooteid, kasutades
selleks sobivaid toovahendeid;

tunneb pdhilisi materjale, nende omadusi ning
tootlemise viise;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid;

védrtustab ja jargib toOprotsessis
viljakujunenud kditumismaneere.

mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi




7. klass

Osaoskus/oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

Disain ja kavandamine
Toodete disainimine.

1.

kavandab ja joonistab iseseisvalt lihtsamaid
késit66-esemeid;

Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. Kujunduse
pohimdtted ja nende rakendamine. Kavandamise

Joonise vormistamine. 2. leiab t606 teostamiseks loovaid 1dhenemisi. graafilised voimalused. Ideede leidmine ja
Mootkava, modtude 3. oskab otsida kirjandusest ja arvutist sobivaid edasiarendamine kavandamise kdigus.
markimine. Ornamentika. tehnilisi lahendusi
Loovuse arendamine. 4. teab projektsiooni liike. Lihtsate geomeetriliste
vormide kujutamine ristprojektsioonis;

5. oskab valmistada joonise jargi detaili;

6. oskab oma tegevust planeerida;
To6 kulg 1. to6tab suulise juhendamise jargi enda Iseseisev todtamine todjuhendi jirgi. Aja planeerimine
Tanapédevased materjalide valmistatud to6juhendit jargides; ja sellega arvestamine. Pilisivuse arendamine.
tootlemise viisid. 2. teab ja jirgib ohutusndudeid, oskab oma Ohutusnduete jargimine todtamisel. Tookultuur. Oma
Optimaalse to6tlusviisi tookohta korrastada; t00 analiitisimine ja hindamine.
valimine. Metalli 3. valib erinevate kisitooliikide tarbeks digeid
painutamine ja neetimine. toovahendeid;
Tervisekaitse- ja 4. teab viimistlusvahendeid ja oskab neid
tooohutusnduded kasutada:
tootlemises, ohutud 5. oskab virvida ja lakkida, tunneb puidu
toovotted toonimisvahendeid;

6. oskab kasutada matriitse ja Sabloone:

7. teab ja tunneb &ra puidu rikked

8. teab ornamentika pohireegleid ning oskab neid

to0s rakendada;
9. hindab oma t606 korrektsust ja esteetilisust.




To66 organiseerimine 1. Otsib iilesandeid tiites abi niitidisaegsest Kisitsitood véadrtustamine tarbekunsti osana voi
teabelevist; isikupérase eneseviljendusena. Puut6o ja kasitooga
2. esitleb vdi eksponeerib oma t6dd; seotud elukutsed ning vdoimalused ettevotluseks.
3. tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud | Todvahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist
iilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt; ja valmistatavast esemest. T66 planeerimine. Vajaliku
4. wvalib tooeseme valmistamiseks sobivaid teabe hankimine tdnapdeva teabelevist. Elektriliste
materjale, toovahendeid, tehnikaid ja toovahenditega todtamine ja nende hooldamine
viimistlusvotteid. kasutusjuhendi jérgi. Iseseisvalt toojuhendi jargi
tootamine. Oma t60 ja selle tulemuse analiitisimine
ning hindamine. T66 esitlemine ja eksponeerimine.
Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud
Materjalide liigid (puit, 2. valib ja kasutab eesmargipdraselt erinevaid materjalid ja nende rakendamine.
vineer, puitlaast plaat) ja materjale
nende kasutamine ja 3. teab toostuslikult materjalide valmistamise
omadused. viise;
4. tunneb puitmaterjale ja nende omadusi - spoon
ja vineer;
5. tunneb dra vdhemalt 10 erinevat puidu liiki;
6. kasutab materjale sdéstlikult
Too liigid 1. teab tooriistade otstarvet; Markimine. To6vahendid. Diitibel liidete mérkimine
2. oskab kasutada viimistlus materjale; materjalile. Tsentrite leidmine. Tépsuse vajalikkus
3. oskab kasutada erinevaid elektri todriistu; modtude materjalile kandmisel.

Tikksaega saagimine.

Toovotted, sae terade valimine ja ohutus saagimisel.
Jiarkamis saega saagimine.

Ohutusnduded sae kasutamisel.

Pildiraami saagimine ja kokkupanek.

Raami valmistamine. Liimimine ja rakised

Ulafreesi kasutamine

Rakised ja terade valik.

Umarmaterjalile aukude mirkimine ja puurimine.




Rakiste kasutamine

Saagimine, puurimine, naelutamine.

Oiged toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, varvid, puidu- toonimivahendid lihvpaberid.

Projektope

N

10.

11.

12.

13.
14.

Teadvustab end {ihisto6s toimuvate tegevuste
litkmena;

osaleb erinevates koost66- ja suhtlusvormides;
leiab koostdos teistega lilesannetele ning
probleemidele lahendeid:;

suhtub kaaslastesse heatahtlikult ja arvestab
teiste tooalaseid arvamusi;

kujundab, esitleb ja pohjendab oma arvamust;
védrtustab t60 tegemist ning analiiiisib t66
kulgu

védrtustab tehnoloogia eetilisust ning tarbib
ressursse keskkonda sédéstvalt ja
jatkusuutlikult;

kasutab iilesannet lahendades ainekirjandust ja
teabeallikaid;

valib toote valmistamiseks sobivaid materjale,
toovahendeid ning tootlemisviise;

opib leidma tehnilise lahenduse kodustele
korrastus- ja remondit6ddele;

teab toomaailma tdnapievaseid toimimise
viise;

valmistab omanéolisi tooteid, kasutades
erinevaid tootlemisvoimalusi;

esitleb ja analiiiisib tehtud t66d;

teadvustab ning jérgib tervisekaitse- ja
tooohutusndudeid.

Opilased saavad valida kahe v&i enama korraga
toimuva valikteema voi aineprojekti vahel.
Valikteemad ja projektid voivad olla nii
tehnoloogiadpetuse, kisitoo kui ka kodunduse
valdkonnast. Projektitdid voib 1dimida omavahel, teiste
Oppeainete ja klassidevaheliste projektidega ning
ilekooliste ja pikemaajaliste koolidevaheliste
uiritustega. Projektitood valitakse, pidades silmas
kohalikke traditsioone, uudseid ja tavapiraseid
tootlemisviise ning teatud teema siivitsi kdsitlemise
huvi. Projektito6 valdkond moodustab iseseisva terviku,
mille puhul ei eeldata dpilastelt teemaga seonduvaid
varasemaid oskusi ega teadmisi




8. klass

Osaoskus/oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Disain ja kavandamine 1. kavandab ja joonistab iseseisvalt Idee ja kavandi tdhtsus eset valmistades. Kujunduse
Toodete disainimine. Joonise késitoo-esemeid,; pOhimdtted ja nende rakendamine. Kavandamise
vormistamine. Mddtkava, 2. leiab t606 teostamiseks loovaid graafilised voimalused. Ideede leidmine ja
modtude mérkimine. lahenemisi. edasiarendamine kavandamise kdigus.
Virviopetus. Leppelisused ja | 3. oskab otsida kirjandusest ja teabelevist
tahised tehnilistel joonistel. sobivaid tehnilisi lahendusi
Tehnilise graafika alused 4. teab projektsiooni liike. Lihtsate
(detailid, keermed, jooned, geomeetriliste vormide kujutamine
eskiisid). Joonise lahti ristprojektsioonis;
arvutamine (detailide 5. oskab valmistada joonise jargi detaili;
mdodud). Loovuse 6. oskab oma tegevust planeerida;
arendamine.
To66 organiseerimine 1. Arutleb t60 ja tehnoloogia muutumise | Puutoo ja puidutodstuse areng ning seda mdjutanud
iile iihiskonna arengus; tegurid ajaloos. Niiiidisaegsed tehnoloogilised vdimalused

2. otsib lilesandeid tiites abi ning uudsed votted puidust tarbeesemete valmistamisel.
niitidisaegsest teabelevist; Kisitsitood véddrtustamine tarbekunsti osana voi isikupdrase

3. esitleb vdi eksponeerib oma t6dd; eneseviljendusena.

4. tédidab iseseisvalt ja koos teistega Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist ja
endale voetud iilesandeid ning valmistatavast esemest. T60 planeerimine iiksi ja rithmas
planeerib t66d ajaliselt. tootades. Vajaliku teabe hankimine tdnapéeva teabelevist,

selle analiiiis ja kasutamine. Elektriliste toovahenditega
tootamine ja nende hooldamine kasutusjuhendi jérgi.
Iseseisvalt to6juhendi jérgi todtamine.
Oma t60 ja selle tulemuse analiiiisimine ning hindamine.
To606 esitlemine ja eksponeerimine. Ndituse kujundamine
ning virtuaalkeskkonna kasutamine oma t66
eksponeerimiseks.

Materjalid 1. tunneb pohilisi materjale; Puiduliigid ja nende kasutamine. Looduslikud materjalid




Materjalidpetus (puidu
omadused), puidutdoriistade
hooldus ja korrastamine.
Tanapédevased materjalide
tootlemise viisid.

2. valib ja kasutab eesmirgipiaraselt
erinevaid materjale

3. teab toostuslikult materjalide
valmistamise viise;

4. tunneb puitmaterjale ja nende omadusi
- Spoon ja vineer;

5. tunneb édra vihemalt 10 erinevat puidu
liiki;

6. kasutab materjale sdéstlikult

ja nende rakendamine.

Too liigid 1. teab tdoriistade otstarvet; Mirkimine. T66vahendid. Diiiibel liidete méarkimine
2. oskab kasutada viimistlus materjale; materjalile. Tsentrite leidmine. Tépsuse vajalikkus
3. oskab kasutada erinevaid elektri modtude materjalile kandmisel.
toOriistu; Tikksaega saagimine.
4. leiab teavet materjalide, nende Toovotted, sae terade valimine ja ohutus saagimisel.
omaduste ja tootlemise kohta; Jirkamis saega saagimine.
5. valmistab omanéolisi tooteid, omab Ohutusnouded sae kasutamisel.
piisivust eseme pikaajalisel Pildiraami saagimine ja kokkupanek.
valmistamisel, Raami valmistamine. Liimimine ja rakised
6. oskab liimida erinevatest puiduliikidest | Ulafreesi kasutamine
toorikuid ja teostada radiaalsuunalist Rakised ja terade valik.
treimist; Umarmaterjalile aukude mirkimine ja puurimine.
Rakiste kasutamine
Saagimine, puurimine, naelutamine.
Oiged toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.
Lakid, vérvid, puidu- toonimisvahendid lihvpaberid.
Polsterdamine
Kangad ja pehmendus materjalid, klammerdamine.
Projektope Oskab ithendada erinevaid dppeaineid,

valmistades tervikliku eseme (loovto0).




9. klass

Osaoskus/oppeteema

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Mirkused

Disain ja kavandamine

=

kavandab ja joonistab iseseisvalt mooblieseme;

Idee ja kavandi téhtsus eset valmistades. Kujunduse

Loputod kavandamine 2. leiab to6 teostamiseks loovaid 1dhenemisi. pohimdtted ja nende rakendamine. Kavandamise
3. oskab otsida kirjandusest ja teabelevist sobivaid | graafilised voimalused. Ideede leidmine ja
tehnilisi lahendusi edasiarendamine kavandamise kdigus.
4. oskab valmistada joonise jargi detaili;
5. oskab oma tegevust planeerida;
To6 organiseerimine 1. Otsib iilesandeid téites abi niitidisaegsest Toovahendite ja tehnoloogia valik sdltuvalt materjalist
teabelevist; ja valmistatavast esemest. T60 planeerimine tiksi ja
2. esitleb voi eksponeerib oma t60d; riihmas tootades. Oma t30 ja selle tulemuse
3. tdidab iseseisvalt ja koos teistega endale voetud | analiilisimine ning hindamine. T60 esitlemine ja
tilesandeid ning planeerib t66d ajaliselt; eksponeerimine.
4. analiiiisib enda loomingulisi ja
tehnoloogiaalaseid voimeid ning teeb valikuid
edasisteks Opinguteks ja hobideks.
Materjalid 1. Kombineerib oma t60s erinevaid materjale. Téanapieva kasitoomaterjalid. Mitmesuguste materjalide
Puitmaterjali, tekstiili ja | 2. valib tdoeseme valmistamiseks sobivaid kooskasutamise voimaluste leidmine.

viimistlusmaterjalide
valimine.

materjale, toévahendeid, tehnikaid ja
viimistlusvotteid.

Too liigid

Kasutab koiki eelnevalt omandatud toovotteid ja
tehnikaid.

Mirkimine. Té6vahendid. Tappide kandmine
materjalile. Tépsuse vajalikkus modtude materjalile
kandmisel.

Tikksaega saagimine.

Toovotted, sae terade valimine ja ohutus saagimisel.
Jarkamis saega saagimine.

Ohutusnduded sae kasutamisel.

Keeltappide saagimine.

Kaisisae kasutamine. Tappide viimistlemine.
Umarmaterjalile aukude miirkimine ja puurimine.




Rakiste kasutamine

Saagimine, puurimine.

Oiged toovahendid ja sobivad materjalid.
Viimistlemine.

Lakid, vérvid, puidu- toonimisvahendid lihvpaberid.
Polsterdamine

Kangad ja pehmendus materjalid, Klammerdamine.




