Ainevaldkond ,,Kunstiained”
1. Uldalused
1.1 Kunstipidevus

Pd&hikoolis on kunstivaldkonna dppeainete dpetamise eesmargiks kujundada Opilastes eakohane
kunstipddevus: suutlikkus moista kunstide mitmekesisust, arutleda kunsti ja muusika teemadel;
védrtustada 1dhitimbruse, Eesti ja maailma kultuuripdrandit; ndha eri ajastute ja niitidisaja kultuuri
suhet; kasutada kunsti ja muusika véljendusvahendeid isiklikuks ja kollektiivseks loominguliseks
tegevuseks, vairtustada enda ja kaaslaste loomingut.

Kunstivaldkonna ainete dpetamise kaudu taotletakse, et pdhikooli 16puks dpilane:

1) on omandanud loovtegevuse ja eneseviljenduse kogemusi, tunnetab enda loomingulisi voimeid
ning véirtustab isikupéraseid ja keskkonnasééstlikke lahendusi;

2) kasutab loovtodes mitmekesiseid visuaalseid ja muusikalisi vdljendusvahendeid, arutleb
eakohaste kultuuriliste sonumite ja vairtushinnangute tile, oskab kujundada oma arvamust ning
viljendada kunsti abil emotsioone;

3) véartustab kultuuri ja inimese loovust, osaleb nii individuaal- kui ka koostdooprojektides ning
peab tdhtsaks lahenduste otsimist ja loovat motlemist;

4) miarkab kultuuritraditsioone ning maailmakultuuri mitmekesisust, moistab muusika ja kunsti
osatdhtsust niilidisaegses lihiskonnas, aktsepteerib erinevaid kultuurinihtusi;

5) védrtustab ja hoiab Eesti ning siin elavate rahvusvihemuste kultuuri, tunneb vastutust
kultuuritraditsioonide sdilimise eest, seostab kunsti ja kultuuri ning teaduse ja tehnoloogia arengut
nii minevikus kui ka tdnapdeval;

6) omab iilevaadet kunstivaldkonnaga seonduvatest elukutsest, ametitest ja edasidppimise
vOimalustest.

1.2 Ainevaldkonna dppeained ja nende maht

Kunstiainete valdkonda kuuluvad kunst ja muusika, mis on kohustuslikud koikides
pohikooliastmetes. Kunsti ja muusikat dpitakse 1.-9. klassini.

Kunstivaldkonna dppeainetes taotletavate dpitulemuste ja dppesisu koostamisel on aluseks voetud
arvestuslik nddalatundide jagunemine kooliastmeti ja aineti alljdrgnevalt.

muusika kunst ja
to00petus
integreeritud
1. klass 2 3
2. klass 2 3
3. klass 2 3
muusika kunst
4. klass 2 1
5. klass 1 1
6. klass 1 1
7. klass 1 1
8. klass 1 1
9. klass 1 1

Oppeainete nidalatundide jagunemine kooliastmeti miratakse kindlaks kooli dppekavas
arvestusega, et taotletavad Opitulemused ja dppe-kasvatuseesmirgid on saavutatavad.
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1.3.1 Ainevaldkonna ja dppeainete Kirjeldus

Kunstide valdkonna aineid pdhikoolis ihendab tdhelepanu loovuse ja eneseviljendusoskuse
arendamisele ning tervikliku maailmapildi kujundamisele. Kunstide kaudu saadakse teadmisi
erinevate viljendusvahendite ja kultuuride kohta, dpitakse tundma ennast ning motestatakse
kunstide rolli tihiskonnas.

Loomise, esitamise, teoste interpreteerimise ja analiiiisimise kaudu Opitakse tundma traditsioonilisi
ning niitidisaegseid kunste, nende sisu, vorme ja tdhendusi, kujundatakse mdistmist ning
kriitikameelt. Arendatakse motlemise paindlikkust ning avatust kultuurilistele ja individuaalsetele
erinevustele, mis toetab toimetulekut kiiresti muutuvas ja mitmekultuurilises maailmas.
Praktiline kunstidega tegelemine arendab dpilase tundemaailma, intuitiivset ja loovat mdtlemist.
Kunstidel on oluline osa igapdevaclu rikastava ning emotsionaalselt tasakaalustava harrastusena.
Kunstitegevused tasakaalustavad valdavalt verbaalset ning analiilitilist motlemist teistes
Oppeainetes, lisades kujundliku, siinteesiva ja intuitiivse poole. Selle tulemus on terviklik
motlemine, mis voimaldab liheneda loovalt probleemidele ning vairtustada erinevaid lahendusi ja
lahendite mitmetahulisust. Kunstidega tegelemine avaldab positiivset mdju kdikide ainete
Oppimisele.

Kunstiainete sisus, tegevustes ja taotlustes on iihised jirgmised aspektid:

1) teadmised kunstidest (analiiiis);

2) erinevate kunstide seostamine (siintees);

3) ainealane (verbaalne) keel;

4) loominguline enesevéljendus (loomine, esitamine);

5) kunstiloomingu vastuvotmine (kommunikatsioon, kriitika);

6) oma-, kohaliku ja maailmakultuuri vdartustamine (mitmekultuurilisus);

7) kultuurivéartuste kaitsmine (jatkusuutlikkus).

Oppesisu kisitlemisel teeb ainedpetaja valiku, arvestades, et kooliastmeti kirjeldatud
Opitulemused, iild- ja valdkondlikud ning ainepadevused on saavutatavad.

1.3.2 Muusika oppeaine Kirjeldus

Muusikadpetus toetab Opilase individuaalse eripdra kujunemist muusikalise eneseviljenduse
kaudu. Muusikadpetuses avatakse ja avardatakse voimalusi muusikaga tegelda ja muusikast rodmu
tunda ning toetatakse elukestva muusikaharrastuse teket. Eesti ja maailma muusikakultuuri
tutvustamisega kujundatakse Opilaste muusikalist maitset ning sotsiaalkultuurilisi
vadrtushinnanguid.

Muusika dppeaine koostisosad on:

1) laulmine;

2) pilliméng;

3) muusikaline liikumine;

4) omalooming;

5) muusika kuulamine ja muusikalugu;

6) muusikaline kirjaoskus;

7) oppekaigud.

Muusikadpetuses ldhtutakse eesti koolimuusikas véljakujunenud traditsioonidest ja pohimotetest
(Riho Pits, Heino Kaljuste), mis toetuvad Zoltan Kodaly meetodi ja Carl Orffi pedagoogika
adapteeritud kasitlusele ning tdnapdeva pedagoogika teadmusele ja kogemusele.

Muusika on aine, mille dpetuse osad on iiksteisega mitmetdhenduslikus ja tihedas seoses, seetdttu
on neid keeruline eraldada. Oppeaine koostisosad kattuvad muusikaliste tegevustega.

Musitseerimise all moistetakse igasugust muusikalist enesevéljendust, nagu laulmist, pilliméngu,
litkkumist ja omaloomingut. Muusika kuulamisega arendatakse kuulamisoskust, tihelepanu,
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analiiiisivdimet ja vordlusoskust. Muusikaloos tutvustatakse erinevaid karaktereid,
viljendusvahendeid, stiile, heliloojaid ja interpreete. Muusikalise kirjaoskuse all mdistetakse
dppekavas sisalduva noodikirja lugemise oskust musitseerides. Opilaste silmaringi ja muusikalise
maitse kujundamiseks on vajalikud dppekédigud (sh virtuaalsed) kontserdipaikadesse, teatritesse
ning muuseumidesse. Opilaste iildkultuurilised teadmised pdhinevad teadlikkusel kohalikust, oma
riigi ja Euroopa kultuuripérandist ning nende rollist maailmas. See hdlmab teadmisi peamistest
kultuurisaavutustest (sh popkultuurist). Oluline on kontserdielu korraldamine oma koolis, et
oOpilastel tekiks muusika kuulamise harjumus ning iirituste korraldamise kogemus.

Muusika kaudu kujundatakse harmoonilist isiksust, puudutades nii keha, tundeid kui ka intellekti.
Muusikadpetusel on tasakaalustav ja toetav roll dpilase emotsionaalses arengus ning teiste
Oppeainete omandamises.

Musitseerides arendatakse Opilase isikupédra, omandatakse oskused ja teadmised iiksi ja koos
musitseerimiseks ning loominguliseks eneseviljenduseks. Riihmas ja iiksi Oppides arendatakse
suhtlemis- ja koostodoskust, iiksteise kuulamise oskust, tihtekuuluvustunnet, sallivust, paindlikkust
ja emotsionaalset kompetentsust ning juhitakse dpilase enesehinnangut ja dpimotivatsiooni.
Uhislaulmise ja koorilauluga arendatakse sotsiaalseid oskusi ning kujundatakse isamaa-armastust.

Muusika ainekava koostades on ldhtutud jargmistest pohimdtetest:

1) teadvustada ja tdhtsustada tihislaulmise kui rahvusliku kultuuritraditsiooni olulist rolli;
2) rohutada musitseerimise osatihtsust;

3) julgustada ja toetada loomingulist eneseviljendust;

4) teadvustada ja siivendada dpilase isiklikku suhet muusikaga;

5) rohutada muusika osa tasakaalustatud isiksuse eetilis-esteetiliste vddrtushinnangute
kujundamisel, tunde- ja mottemaailma arendamisel ning rikastamisel;

6) lahtuda Gppes Oppija vajadustest ning tiahtsustada integreeritud tegevusi.

1.3.3 Kunsti dppeaine kirjeldus

Pdhikooli kunstidpetuses omandatakse visuaalse hariduse algtded ning arendatakse motlemis-
,koostdo- ja eneseviljendusoskusi ning kunstioskusi, et toetada isiksuslikku arengut ning
toimetulekut tdnapdevases mitmekultuurilises maailmas. Kunst voimaldab pohikoolidpilastel
tunnetada endas loojat ning toetab seeldbi aktiivse maailmavaate omaksvottu ja ettevotlikku
ellusuhtumist.

Kunstidpetuses kujundatakse ja arendatakse Opilastes jargmisi osaoskusi:

1) uurimine ja oma ideede arendamine,

2) véljendusvahendite loov rakendamine,

3) teadmised visuaalkultuurist,

4) mdtestamine ja refleksioon.

Osaoskuste kujundamine ja arendamine on omavahel pdimunud nii dpilaste loova ning iseseisva
motlemisoskuse arenemise kui ka uute teadmiste omandamise, kinnistamise ning praktilise
loovtegevuse kaudu. Oskuste kujundamine on jarjepidev protsess ja oma kogemustega seostatakse
teadmisi niitidisaegsest maailmast: kunstiajaloo ja tinapédeva kunsti seostest, ruumilise keskkonna
disaini ja visuaalkultuuri arengusuundadest.

Oluline on avastada ja luua seoseid teistes Oppeainetes kasitletavate ajastute ja teemadega. Kunsti
kisitletakse nii omaette vaartussiisteemina kui ka votmena timbritseva elu motestamiseks,
moistmiseks ja tunnetamiseks. Nii ajaloo kui ka niiiidiskunsti mdistmisele panevad aluse
oppekidigud muuseumidesse, galeriidesse ja nditustele. Néidete valikul kunstiajaloost ldhtutakse
ildisematest teemadest ega taotleta kronoloogilise lilevaate andmist. Peamine on luua sild
mineviku ja niitidisaja ndhtuste vahel. Koigi teemade késitlemisel tuuakse voimalikult palju néiteid
kunstist ning visuaalsest kultuurist ldhitimbruses ja Eestis.
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1.4 Uldpidevuste kujundamine ainevaldkonna dppeainetes

Kunstivaldkond vdimaldab kujundada koiki iildpadevusi igapdevases dppetdos nii teooria kui ka
praktiliste tegevuste kaudu. Pddevustes eristatava nelja omavahel seotud komponendi — teadmiste,
oskuste, vaartushoiakute ja -hinnangute — kujundamisel on kandev roll dpetajal, kes loob oma
vadrtushinnangute ja enesekehtestamisoskusega sobiliku opikeskkonna ning mdjutab dpilaste
vidrtushinnanguid ja kiitumist. Uldpidevuste kujundamisel on oluline kooli ning kodu koostdd.

Kultuuri- ja vairtuspadevus. Kunstivaldkonna dppeainetes rohutatakse kultuuriteadmisi ja
ithisel kultuuriparandil pdhinevat kultuuriruumi dppija identiteedi osana. Tegevustes
véirtustatakse individuaalset ning kultuurilist mitmekesisust. Késitletavate teemade, analiiiisitavate
kunstiteoste ja -siindmuste kaudu toctatakse eetiliste ning esteetiliste vadrtushoiakute kujunemist.
Praktiline loominguline tegevus ja selle iile arutlemine dpetavad teadvustama kunsti ja muusikat
eneseviljenduse vahendina, hindama erinevaid ideid, seisukohti ja probleemilahendusi ning
austama autorsust. Kasvatatakse teadlikku ja kriitilist suhtumist kdikidesse infokanalitesse.

Sotsiaalne ja kodanikupadevus. Uurimuslikud ja praktilised riithmat66d, loovtood, arutlused ja
esitlused, iihismusitseerimine, iihistes kunstiprojektides ning valdkondlikes ja valdkondadeiilestes
oppeprojektides osalemine kujundavad koostodvalmidust ning aitavad vairtustada iliksteise
toetamist. Kultuurisiindmustel osalemine aitab kujundada kultuurilist ithtsustunnet. Kunstiteoste
tile arutledes harjuvad Opilased oma seisukohti kaitsma ning teiste arvamustest lugu pidama.
Kunstiained teadvustavad inimese kui keskkonna kujundaja ja kasutaja moju, juhtides teadlikult

ning jétkusuutlikult tegutsema nii looduses kui ka inimeste loodud ruumilistes ja virtuaalsetes
keskkondades.

Enesemiiratluspidevus. Pidev tagasiside andmine ja eneseanaliilisi oskuse arendamine aitavad
tundma oppida oma huve ja voimeid ning kujundada positiivset minapilti. Kultuuriliste ja
sotsiaalsete teemade késitlemine (vaadeldavad kultuurindhtused, kunstiteoste ja muusikapalade
ainestik ning sonumid jne) aitab kujundada personaalset, sotsiaalset ja kultuurilist identiteeti.

Opipidevus. Kunstides kujundatakse dpipadevust eriilmeliste iilesannete, dppemeetodite ja
toovormide kaudu, mis voimaldavad dpilastel teadvustada ning kasutada oma Opistiili. Nii
individuaalselt kui ka riithmas lahendatavad uurimis- ja probleemiilesanded eeldavad info
hankimist, selle analiitisimist ja tdlgendamist ning dpitu kasutamist uudsetes olukordades.
Kunstides saavad Opilased ise joukohaseid iilesandeid luua, oma valikute sobivust kontrollida, uusi
oskusi katsetada ning jarjekindlalt harjutada. Pidev tagasiside ja eneseanaliiiis aitavad

jarjest suurendada Oppija rolli oma Opitegevuse juhtijana.

Suhtluspidevus. Kunstiainetes on téhtsal kohal kunstiteostest, -stiilidest, -ajastutest jms
radkimine, kasutades kirjelduses nii korrektset emakeelt kui ka ainespetsiifilist terminoloogiat.

Toode esitlemine ning aruteludes erinevate seisukohtade vordlemine ja kaitsmine toetavad
véljendusoskust ning ainealase oskussdnavara kasutamist. Kunsti- ja muusikateemaliste
referatiivsete ning loovtodde koostamine eeldab oskust mdista teabetekste ning suunab kasutama
mitmesuguseid info esitamise viise (tekst, joonis, skeem, tabel, graafik jms). Kunstiainetes
tutvutakse kunsti ja muusika kui kommunikatsioonivahenditega, dppides tundma neile eriomast
mitteverbaalset keelt ning ,,tolkides” sGnumeid iihest keelest teise.

Ettevotlikkuspidevus. Vajalike oskuste kujunemist toetavad kunstiainetes individuaal- ja
riihmat60, uurimuslikud ning probleemipdhised iilesanded ja Opitava sidumine niiiidisaegse
igapdevaeluga. Kunstiainetes vairtustatakse uuenduslikke ning loovaid lahendusi. Praktiline
loovtegevus annab vdimaluse katsetada erinevaid ideede viljendamise ja esitlemise voimalusi,
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valides leidlikult sobivaid meetodeid ning rdhutades oma tugevaid kiilgi. Opitakse tegevust
planeerima ja analiiiisima, vastutama toode 10petamise ja tulemuse eest. Tutvutakse ka
valdkonnaga seotud elukutsete ning institutsioonidega.

Matemaatika-, loodusteaduste ja tehnoloogiapidevus. Kunstiainetes rakendatavate iilesannete
lahendamiseks tuleb sdnastada probleeme, arutleda lahendusteede iile, pShjendada valikuid ja
analiiiisida tulemusi. Opitakse kasutama kunstimdisteid (kompositsioon, struktuur, riitm jne),
vordlema ja liigitama erinevate nihtuste tunnuseid ning kasutama siimboleid.
Kunstiterminoloogias kasutatakse matemaatika ja tehnoloogia sdnavara ja mdisteid.
Loometilesandeid téites Opitakse kasutama tehnoloogiavahendeid ning innovaatilisi lahendusi,
moistma teaduse ja tehnoloogia rolli muusika ning kunsti arengus.

1.5 Loiming

Niitidisaegne kultuur on interdistsiplinaarne. Kunstiained on tihedalt seotud kdigi inimtegevuse
valdkondade ning oma ajastu mdtteviisiga. Kunsti aineseks on inimeseks olemine, sotsiaalsed
suhted ja maailm erinevates avaldumisvormides. Teiste ainevaldkondadega suhestumine on
kunstivaldkonna dppeainete loomulik osa ning valdkondadeiileseks 16iminguks on palju voimalusi.
Eri kultuuridega tutvutakse paljudes teiste valdkondade oppeainetes (keel ja kirjandus, voorkeeled,
ajalugu ja ihiskonnadpetus, geograafia, késitdo ja tehnoloogia, kehaline kasvatus) ning
kujundatakse seelédbi vaartushoiakuid ja teadvustatakse maailma kultuurilist mitmekesisust.
Kunstiainetes keskendutakse vorreldes teiste Oppeainetega kontsentreeritumalt kultuuridevahelise
dialoogi motestamisele ja loovuse kasutamisele niilidisithiskonna innovatsiooni allikana. Mitmes
ainevaldkonnas — keeltes ja kirjanduses, matemaatikas, tehnoloogias, kehalises kasvatuses —
kasutatakse kunstiainetega kattuvaid mdisteid (nt kompositsioon, struktuur, mdddud, nurgad,
geomeetrilised kujundid, riitm, plaan, stiil, variatsioon, improvisatsioon, litkkumine, diinaamika
jms). Kunstivaldkonna dppeainetes toetutakse teistes dppeainetes omandatud teadmistele, samas
stivendatakse ja visualiseeritakse neid teadmisi. Praktiliste tegevuste kaudu kujundatakse
arusaama, et teadmised ja pddevused on omavahel seotud ja igapidevaelus rakendatavad.
Ainevaldkondade piire iiletavad dppeprojektid voimaldavad 16imida kunstiaineid teiste
ainevaldkondadega ja kujundada piadevusi.

Keel ja kirjandus, sh voorkeeled. Arendatakse suulist ja kirjalikku enesevéljendusoskust,
diktsiooni, funktsionaalset lugemisoskust ning infokanalite kasutamise oskust ja vaadeldakse eri
ajastute ning kultuuride lugusid muusikas ja kujutavas kunstis, teatri- ja filmikunstis.

Matemaatika. Arendatakse seoste loomise oskust ja loogilist motlemist (matemaatiline keel,
struktuur, stimbolid ja meetodid), samuti matemaatiliste stimbolite, kujundite ning mdistete
tundmist.

Loodusained. Teadvustatakse inimese kuulmis- ja nigemismeele fiisioloogilist eripdra, dpitakse
tundma looduskeskkonda ja selle eluvormide mitmekesisust ning helide, valguse ja virvide
omadusi.

Sotsiaalained. Vaadeldakse suhteid teiste inimeste ja inimrithmadega ning eri kultuuride kommete
ja parimustega, kunsti ning kultuuri rolli ja muutumist ajaloo eri etappidel.

Tehnoloogia. Arendatakse kéelist tegevust ning loovat mdtlemist, oskust innovaatilisi ideid
kavandada ja praktikas ellu viia (loomisprotsess, tehnoloogiad ja tehnikad).

Kehaline kasvatus. Arendatakse kehatunnetust, tdhelepanu, motoorikat, reageerimiskiirust ja
koordinatsiooni.



1.6 Libivad teemad

Kunstiaineid on vdimalik seostada kdigi libivate teemadega. Oppekava libivaid teemasid peetakse
silmas valdkonna Gppeainete eesmargiseade puhul, dpitulemuste ning oppesisu kavandamisel
lahtutakse kooliastmest ning dppeaine spetsiifikast.

Elukestev dope ja karjéiri planeerimine. Kujundatakse iseseisva Oppimise ja tegutsemise 0SKUSt,
mis on oluline alus elukestva dppe harjumuste ning hoiakute omandamisel. Erinevate dppevormide
kaudu arendatakse Gpilaste suhtlus- ja koostodoskusi, mis on olulised tulevases tooelus. Kunst ja
muusika voimaldavad dpilastel teadvustada oma vdimeid ja huvisid, omandada nii ainealaseid kui
ka tildisemaid motlemis- ning tegutsemisstrateegiaid. Tutvutakse kunstide mitmekiilgsete
valjunditega igapédevaelus, kunstidega seotud ametite ja elukutsetega, voimaldatakse vahetult
kokku puutuda tddmaailmaga, nt kiilastades loomeettevotteid. Opilastele tutvustatakse
ainevaldkonnaga seotud erialasid ja edasidppimise voimalusi.

Keskkond ja jiatkusuutlik areng. Teabekeskkond. Need teemad hdlmavad mitmekiilgseid
oskusi, nagu info leidmine muusika ja kunsti kohta, helilise ja visuaalse kommunikatsiooni
véljendusvahendid, keskkonna visuaalne ning heliline kujundamine. Tutvutakse andmebaasidega,
meediakeskkonna voimaluste ja ohtudega ning autorikaitse probleemidega. Teadvustatakse
iimbritsevat loodus- voi tehiskeskkonda loomingu allikana ja dpitakse keskkonda sddstma.
Viirtustatakse parandkultuuri ning rahvuskultuuri jatkusuutlikku arengut. Osatakse ndha
voimalusi taaskasutuseks, analiiiisitakse tehiskeskkonna objekte 6koloogilisest, esteetilisest ja
eetilisest vaatepunktist.

Kodanikualgatus ja ettevotlikkus. Kunstiainetes julgustatakse kujundama ja véljendama oma
seisukohti {ihiskonnas toimuvate protsesside kohta ning ideesid katsetama ja ellu viima.

Tehnoloogia ja innovatsioon. Kunstiainetes kasutatakse praktiliste loovtegevuste kaudu erinevaid
oskusi ja vahendeid ning leiutatakse ja katsetatakse uusi voimalusi, toetades pidevalt muutuvas
tehnoloogilises elu-, dpi- ning tookeskkonnas toime tuleva inimese kujunemist.

Tervis ja ohutus. Kunstiainetes teadvustatakse kunstidega tegelemise emotsionaalselt
tasakaalustavat mdju. Kujutavas kunstis kasutatakse materjale, tdovahendeid ja instrumente, mille
juures tuleb jargida ohutuse ning otstarbekuse printsiipe.

Viirtused ja kolblus. Kultuuriline identiteet. Oppesisus ja -tegevustes tutvutakse kohaliku,
Eesti ja maailma kultuuripdrandiga, teadvustatakse kultuuri rolli igapdevaelus, parandkultuuri
arenemist tdnapaevases globaliseeruvas maailmas. Kujundatakse avatud ja lugupidavat suhtumist
nii erinevatesse kultuuritraditsioonidesse kui ka niitidisaja kultuurindhtustesse. Véértustatakse uute
ideede ning isiklike kogemuste ja emotsioonide loomingulist viljendamist. Opilasi suunatakse
osalema tihiseid véértusi kujundavatel kunstistindmustel (nditused, muuseumid, kontserdid ja
etendused). Téhtis on noorte endi osalemine/esinemine laulupidudel, muusika- ja kunstiiiritustel.

1.7 Oppetegevused

Oppetegevust kavandades ja korraldades:

1) lahtutakse dppekava alusvéértustest, tildpadevustest, dppeaine eesmérkidest, dppesisust ja
oodatavatest Opitulemustest ning toetatakse I6imingut teiste dppeainete ja ldbivate teemadega;

2) taotletakse, et Opilase Opikoormus (sh kodutodde maht) on mdddukas, jaotub dppeaasta jooksul
iihtlaselt ning jétab Opilastele piisavalt aega puhata ja huvialadega tegelda;

3) voimaldatakse Opilasel dppida individuaalselt ning koos teistega, kasutades erinevaid
Oppemeetodeid ning arvestades Opilaste erinevaid Opistiile, et toetada nende kujunemist
aktiivseteks ning iseseisvateks oppijateks;



4) kasutatakse diferentseeritud Oppeiilesandeid, mille sisu ja raskusaste toetavad Opilaste huvisid
ning suurendavad Opimotivatsiooni, arvestades sealjuures Opilaste individuaalsust ja konkreetse
klassi voimekust;

5)rakendatakse nii traditsioonilisi kui ka tdnapaevaseid info- ja kommunikatsioonitehnoloogiatel
pohinevaid opikeskkondi ning dppematerjale ja -vahendeid;

6) kasutatakse mitmekesist Opikeskkonda: loodus- ja linnakeskkond, arvuti/ multimeediaklass,
virtuaalkeskkond jne, kéiakse dppekidikudel kontsertidel, teatrites, muuseumides, stuudiotes,
muusikakoolides, looduses, niitustel, raamatukogudes jne;

7) kasutatakse mitmekesist ja tdnapédevast Oppemetoodikat;

8) seostatakse Oppesisu ndidetega nii Eesti kui ka maailma kunstist ja rahvakultuurist;

9) leitakse tunnivélise loomingulise tegevuse voimalusi (koorilaul, solistid, ansamblid, orkestrid,
ndituste kavandamine, to6toad jms).

1.8 Fiiiisiline opikeskkond

Kool korraldab kunstivaldkonna ainete dppe klassis, kus on selleks vajalikud tingimused ja
vahendid.

Kunst:

1) individuaalseks ja rithmatooks vajalik pind;

2) 500luksise paevavalgusspektriga valgustus toopinnal ning vesi/kanalisatsioon;

3) reguleeritava korgusega molbertid voi lauad koos joonistusalustega ning t66de kuivatamise,
hoiustamise ja eksponeerimise voimalused ning projektsioonitehnika;

4) vajalikud to6vahendid ja materjalid;

5) kunstiraamatud, ajakirjad ja teatmeteosed;

6) DATA-projektori, foto- ja videokaamerate, skanneri ja printeri kasutamise véimalus ning
internetitihendus.

Muusika:

1) muusikalisteks tegevusteks, sh rithmatooks ja litkumiseks vajalik pind;

2) fono- ja videoteegi (CD, DVD, VHS), DATA-projektori kasutamise vdimalus;

3) vajalikud vahendid: naturaalklaver ja klaveritool, siintesaator, hifi- muusikakeskus,
noodijoonestikuga tahvel, noodipuldid, rdandnoot, astmetabel, klaviatuuritabel, internetitihenduse ja
helikaardiga arvuti ning noodistusprogramm ja MIDI salvestusprogramm;

4) Orffi instrumentaarium (riitmi- ja plaatpillid), plokkfl66did voi kuuekeelsed viikekandled,
akustilised kitarrid.

1.9 Hindamine

Kunstivaldkonna ainete dpetamisel ja padevuste hindamisel 1dhtutakse iga dpilase vdoimetekohasest
arengust ja Opitulemuste saavutatusest. Hindamise aluseks on pohikooli riikliku dppekava tildosas
satestatu, pohikooli riiklikus dppekavas esitatud dpitulemused. Hindamise kriteeriumid ja
viiepallisiisteemist erinev hindamise korraldus méadratakse ja tdpsustatakse kooli dppekavas.
Kunstivaldkonna dppeainetes on hindamise eesmérk toetada dpilaste arengut, innustada dpilasi
isikupéraste ideede ja loovate lahenduste leidmisel ning suunata neid sihikindlalt Gppima; suunata
Opilaste enesehinnangu kujunemist, tekitada neis muusika-, kunsti- ja kultuurihuvi ning luua alus
elukestvale muusika- ja kunstiharrastusele; suunata ja toetada Opilasi haridustee valikul kunstide
valdkonnas. Hindamine annab tagasisidet dpilaste individuaalse arengu kohta ning on l&htekohaks
jargneva oppe kavandamisel.

Hindamisel ldhtutakse ainevaldkonnas taotletavatest padevustest, mille keskmes on:
1) Opilaste muusikaliste ja kunstialaste vOimete areng;
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2) teadmiste ja oskuste rakendamine musitseerimisel ja kunstiloomingus;
3) isikupédrane ldhenemine looviilesannete lahendamisel.

Hindamisel véartustakse dpilaste teoreetilisi teadmisi, plitidlikkust ja osalemist Gppeprotsessis ning
pingutust tulemuste elluviimisel. Hindamisel on oluline tunnustada lahenduste erinevusi ja
vadrtustada Opilaste isikupéra.

Opitulemuste hindamise vormid peavad olema mitmekesised, dpilaste arengut motiveerivad ja
vastavuses nende dpitulemustega. Opitulemusi hinnatakse numbriliste hinnetega ning sdnaliste
hinnangute abil. Numbrilisele hindamisele lisandub suuline tagasiside. Nii sOnaliste hinnangute
kui ka numbrilise hindamise puhul peavad dpilased teadma, mida ja millal hinnatakse ning mis on
hindamise kriteeriumid. Opetajapoolsed suulised sdnalised hinnangud ning numbrilised hinded
peavad motiveerima Opilaste arengut kunstivaldkonnas.

Hindamisel kasutatakse kujundavat ja kokkuvdtvat hindamist, 1ahtudes piistitatud oppeiilesandest
ning kehtiva dppekava sisust ja eesmérkidest.

Kirjalikke tilesandeid hinnates arvestatakse eelkdige t60 sisu, kuid parandatakse ka digekirjavead.

Kunsti 6petamisel juhindutakse dpilaste hindamisel kooliastmeti alljdrgnevast.

| kooliastmes hinnatakse:

1) oskust kasutada kunstimdisteid ning teadmisi ldhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) oskust kasutada loovtoddes erinevaid to6votteid ja tehnikaid, kisitsedes materjale otstarbekalt ja
toovahendeid ohutult;

3) loovat, isikupérast ja sddstlikku tegutsemist individuaal- voi rithmat6os;

4) oskust vairtustada ja analiilisida enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate kunstindhtuste
ile.

Il kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi ja oskust arutleda visuaalse kunstiinfoga seonduvate ndhtuste tile, kasutades
kunstimdisteid, teadmisi 1dhitimbruse kunsti- ja kultuuriobjektidest;

2) osalemist loovas tooprotsessis, kasutades enesevéljenduseks erinevaid kunstitehnikaid ja -
materjale;

3) oskust kavandada ning kujutada nii vaatluse kui ka ideede pohjal;

4) loovat, sihipérast ja sadstlikku tegutsemist individuaal- ja rithmatoodes;

5) oskust véartustada ja analiilisida disainiobjekte, enda ja kaaslaste kunstitoid, arutleda erinevate
kunstindhtuste iile iimbritsevas.

I11 kooliastmes hinnatakse:

1) teadmisi Eesti ja maailma kunstikultuurist;

2) oskust kasutada kunstimoisteid ja teadmisi timbritseva visuaalkultuuri, maailma kultuuripdrandi
ning niitidiskunsti teemadel arutledes;

3) teadliku kunstialase ja kriitilise motlemise arengut, mis véljendub mitmekesiste looviilesannete
lahendamises iseseisvalt voi rithmatoona, enda ja kaaslaste kunstitodde analiilisimises;

4) teadmisi, oskusi ja ideid kasutada erinevaid kunstitehnikad, seostada ning esitada oma
kunstiloomingut ka tehnoloogiavahendite abiga;

5) oskust lahendada disainiiilesandeid eesmargiparaselt, rakendada kahe- ja kolmemodtmelist
kavandamist ja maketeerimist.

Muusika dopetamisel hinnatakse dpilaste teadmiste ja oskuste rakendamist, arvestades ainekavas
taotletavaid Opitulemusi ning Oppe- ja kasvatuseesméarke muusikaliste osaoskuste 10ikes
alljargnevalt:

1) laulmine — aktiivne osavott iihislaulmisest, dpitulemustes nimetatud iihislauluvara omandamine;
2) pilliming — musitseerimine kaasméingudes rithmas ja/voi iiksi;
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3) omalooming — lihtsa kaasméngu, ostinato voi lilkumise loomine, ideede vilja- pakkumine ning
teostamine, loomingulisus;

4) muusika kuulamine ja muusikalugu, dppekaigud — muusika iile arutlemine, muusikateoste
analiiisimine ning oma seisukohtade pohjendamine, osalemine kirjalikes ja suulistes aruteludes;
5) tunnist osavotu aktiivsus — aktiivne osalemine tunni eri osades;

6) tunnivéline muusikaline tegevus — osalemine koolikooris, orkestris, ansamblis, esinemine
kooliiiritustel, kooli esindamine konkurssidel/vGistlustel, sh muusikaoliimpiaadil (neid punkte
arvestatakse Oppetegevuse 0sana koondhindamisel).



2. Ainekavad

2.1 Muusika ainekavad

1. klass
Osaoskus/ oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus
Laulmine * Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba * Opilaste vokaalsete voimete arvestamine ja

toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
tiksi ja rithmas;

* mdistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

* laulab eakohaseid laste-, mangu- ja mudellaule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

* laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses
kalendritdhtpidevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning
tempoga laule dpetaja valikul;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

Eesti hiimn (F. Pacius),

,,Mu koduke" (A. Kiiss),

,» Lliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus); lastelaulud:
,Lapsed, tuppa",

»Kevadel" (Juba linnukesed ....),

,,Vohma kooli laul* (Reimand)

arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude Oppimine:

-kuulmise jérgi,

-kdemarkide abil,

-riitmistatud astmenoodi jargi,

- noodi jargi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.
* kaanonite rakendamine mitme-

hailse laulmise ettevalmistamiseks

Noodist laulmine

* Opib tundma astmeid SO, MI, RA, ja tajuma
astmemudeleid (SO-MI, SO-RA, SO-MI-RA jne.)
kuulmise, kdemérkide, riitmistatud astmenoodi jérgi.

* Relatiivne meetod —laulmine astmetrepi,
kdemdrkide, rdndnoodi, riitmistatud astmete ja noodi
jargi; *mudellaulude laulmine;

* kajamangud, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Pilliméng

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/v0i ostinato’des;

* Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,;
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* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, ritmilis-
meloodilised
kiisimus-vastus motiivid;

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja
ulesehitust litkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Orffi pedagoogika;

riitmi, meloodia, diinaamika ja tempo tajumine ja
viljendamine litkumise kaudu;

* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Omalooming

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasmange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid,

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu
jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu viljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline liikumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* On tutvunud karakterpalu kuulates muusika
véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo);

* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;
* viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
vahenditega;

* eristab kuuldeliselt laulu ja pillimuusikat;

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* Orffi pedagoogika — visuaalne kunst, dramatiseering,
liilkumine jne;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonad

* Moistab allolevate heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside
tahendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* noodiviltused, paus, riitmifiguurid:

IV I PR

* tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides:
* astmetel SO, MI, RA, (JO) pohinevad mudelid
* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas:
a) meetrum, takt, taktimodt, taktijoon,
kordamismaérk, noodijoonestik
noodipea, noodivars
b) orkester, helilooja, sdnade autor

* Individuaalne, paaris- ja riithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik.
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¢) muusikapala, salm, refrdan
d) riitm, meloodia, vaikselt, valjult, piano, forte

Oppekiigud * Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende * Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja riihmatoo;
kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil; kasutab * muud loovad véljundid — visuaalne kunst,
arvamust viljendades muusikalist oskussdnavara. dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t60 — toovihik.
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2. klass

Osaoskus/ oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Laulmine:

* Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba
toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt
iiksi ja rithmas;

* moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning meeleolu;
* laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule, kaanoneid
ning teiste rahvaste laule;

* laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses
kalendritdhtpidevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimdddu ning
tempoga laule dpetaja valikul;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

Eesti hiimn (F. Pacius),

,,Mu koduke" (A. Kiiss),

,, Tiliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus); lastelaulud:
»Lapsed, tuppa",

»Kevadel" (Juba linnukesed ....),

,, Vohma kooli laul* (Reimand)

* Opilaste vokaalsete vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude Oppimine:

-kuulmise jargi,

-kdemarkide abil,

-riitmistatud astmenoodi jargi,

- noodi jargi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.
* kaanonite rakendamine mitmehéélse laulmise
ettevalmistamiseks.

Noodist laulmine

* C)pib tundma astmeid SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!
ja tajuma astmemudeleid kuulmise, kdemairkide, riitmistatud
astmenoodi jargi.

* Relatiivne meetod —laulmine astmetrepi,
kdemarkide, rindnoodi, riitmistatud astmete ja
noodi jirgi; *mudellaulude laulmine;

* kajaméngud, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Pilliméng:

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

* Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* tihtnimede kasutamine plaatpillide ja
plokkfl6odi/6-keelse viikekandle manguvotete
omandamisel.
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Muusikaline liikumine

* Tunnetab ning vdljendab muusika sisu, meeleolu ja
ulesehitust liitkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Orffi pedagoogika;

rlitmi, meloodia, diinaamika ja tempo tajumine ja
viljendamine litkumise kaudu;

* individuaalne, paaris- ja rithmatoo.

Omalooming

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasméange keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasmangudes astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusdnu jne;
* kasutab loovlitkumist muusika meeleolu viljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* On tutvunud karakterpalu kuulates muusika
véljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo)

* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades opitud oskussdnavara;
* viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja
rithmatoo;

* Orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, liikumine jne;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonad

* Moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside
tadhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* noodiviltused, paus, riitmifiguurid:

IV PR

* tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
kdrguspositsioonides:

* astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1 pohinevad
mudelid;

* moistab JO-votme tdhendust ning kasutab seda noodist
lauldes;

* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas:

a) meetrum, takt, taktimdot, taktijoon, kordamismaérk,
kahekordne taktijoon, noodijoonestik, noodipea,
noodivars, astmerida, astmetrepp,

b) koorijuht, koor, ansambel, solist, dirigent, orkester,

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik.
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helilooja, sdnade autor;
c)muusikapala, salm, refrdén, ostinato, kaasming,
eelming, vaheméng;
d) riitm, meloodia, tempo, vaikselt, valjult, piano,
forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse méarke latern, segno, volt.

Oppekiigud

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende
kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja
rithmatdo;

* muud loovad véljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.
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3. klass

Osaoskus/ oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Laulmine:

* Laulab loomuliku kehahoiu ja hingamise, vaba

toonitekitamise ja selge diktsiooniga ning emotsionaalselt

iiksi ja rithmas;

* moistab ja véljendab lauldes muusika sisu ning
meeleolu;

* laulab eakohaseid laste-, méngu- ja mudellaule,
kaanoneid ning teiste rahvaste laule;

* laulab eesti rahvalaule ja regilaule seoses
kalendritdhtpidevadega;

* laulab erineva karakteri, helilaadi, taktimoddu ning
tempoga laule dpetaja valikul;

* laulab peast kooliastme iihislaule:

Eesti hiimn (F. Pacius),

,,Mu koduke" (A. Kiiss),

,» Lliseb, tiliseb aisakell" (L. Wirkhaus); lastelaulud:
,Lapsed, tuppa",

,Kevadel" (Juba linnukesed ....)

Vohma kooli laul* (Reimand)

* Opilaste vokaalsete vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(solistid, ansamblid, koor);

* laulude Oppimine:

-kuulmise jérgi,

-kdemarkide abil,

-riitmistatud astmenoodi jargi,

- noodi jargi.

* vestlus laulu sisust, heliloojast, teksti autorist.
* kaanonite rakendamine mitmehéélse laulmise
ettevalmistamiseks.

Noodist laulmine

* Opib tundma astmeid SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO,

JO!, NA, DI ja tajuma astmemudeleid (SO-MI, SO-RA,
SO-MI-RA jne.) kuulmise, kdemérkide, riitmistatud
astmenoodi jargi.

* Relatiivne meetod —laulmine astmetrepi,
kdemarkide, raindnoodi, riitmistatud astmete ja noodi
jargi, mudellaulude laulmine;

* kajaméangud, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Pilliméng:

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille lihtsamates
kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

* Orffi pedagoogika — kaasmingud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* tdhtnimede kasutamine plaatpillide ja plokkflo6di/6-
keelse viikekandle midnguvdtete omandamisel.
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Muusikaline liikumine

* Tunnetab ning viljendab muusika sisu, meeleolu ja
ulesehitust liitkumise kaudu;
* tantsib eesti laulu- ja ringménge.

Orffi pedagoogika;

riitmi, meloodia, diinaamika ja tempo tajumine ja
viljendamine litkkumise kaudu;

* individuaalne, paaris- ja rithmat6o.

Omalooming

* Loob lihtsaid riitmilisi kaasménge keha-, riitmi- ja
plaatpillidel;

* kasutab lihtsates kaasmédngudes astmemudeleid;

* loob lihtsamaid tekste: liisusalme, regivérsse, laulusonu
jne;

* kasutab loovliikumist muusika meeleolu véljendamiseks.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline liikumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsate riitmipillide valmistamine;

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* On tutvunud karakterpalu kuulates muusika
viljendusvahenditega (meloodia, riitm, tempo, timber,
diinaamika ja muusikapala tilesehitus);

* kirjeldab ning iseloomustab kuulatava muusikapala
meeleolu ja karakterit, kasutades dpitud oskussdnavara;
* viljendab muusika meeleolu ja karaktereid kunstiliste
vahenditega;

* seostab muusikapala selle autoritega.

* eristab kuuldeliselt marssi, valssi ja polkat.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja riithmatoo;
* Orffi pedagoogika — visuaalne kunst, dramatiseering,
liilkumine jne;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonad

* Moistab allolevate helivéltuste, riitmifiguuride ja pauside
tadhendust ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* riitmifiguurid ja paus:

g -

* tajub ja Opib laulma astmemudeleid erinevates
korguspositsioonides:
* astmetel SO, MI, RA, LE, JO, RA1, SO1, JO!, NA, DI
pohinevad mudelid;
* JO- ja RA- astmerida (duur ja moll) seoses lauludega
* moistab allolevate oskussonade tdhendust ja kasutab neid
praktikas:

a) meetrum, takt, taktimoot, taktijoon,

* Individuaalne, paaris- ja riithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.
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kordamismark, kahekordne taktijoon,
noodijoonestik, noodipea, noodivars, astmerida,
astmetrepp, punkt noodivéltuse pikendajana;
b) koorijuht, koor, ansambel, solist, eeslaulja,
rahvalaul, rahvapill, rahvatants, dirigent,
orkester, helilooja, sdnade autor;
¢) muusikapala, salm, refrddn, kaanon, marss,
polka, valss, ostinato, kaasméing, eelméng,
vaheméng;
d) riitm, meloodia, tempo, kolavérv, vaikselt,
valjult, piano, forte, fermaat;
e) laulurepertuaariga tutvustatakse méarke latern, segno,
volt.

Oppekiigud

* Kirjeldab kogetud muusikaelamusi ning avaldab nende
kohta arvamust suulisel voi muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* muud loovad véljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, liilkumine;
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4. klass

Osaoskus/ oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Laulmine

* Laulab oma hiile omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hddlehoiu
vajadusest;
* laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja
saatega;
* rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
véljendusvahendeid {iksi ja riihmas lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),

e "Mu isamaa armas” (saksa rhvl),

e "Piiha 60" (F. Gruber)

e _Vohma kooli laul” (Reimand)

* Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* Jlaulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
kuulmise ja noodi jérgi astmenimedega, kuulmise
Jérgi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor, muusika
viljendusvahendid).

Noodist laulmine

* Laulab meloodiat relatiivseid helikorgusi kasutades
kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jdrgi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO,
MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmk®dla
seoses lauludega;

* Relatiivne meetod — laulmine astmetrepi,
kdemadrkide, rdndnoodi, riitmistatud astmete ja noodi
jargi, mudellaulud;

* kajaming, riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.

Pilliméing

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse vdikekandle voi
plokkfl66di ménguvdtteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi pillimdnguga,

* Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* rlitmiméangud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse siisteemi kasutamine pilliméngus;

* stivendatult pilli dppinud Gpilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja véljendab liikumises meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat ning vormi.

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.
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Omalooming

* Loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge
ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

* loob tekste: regivérsse, lihtsamaid laulusdnu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline liikumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline
lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab
oma arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

* teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning
on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.
*kuulab ning vordleb vokaalmuusikat: hiéleliike (sopran,
metsosopran, alt, tenor, bariton, bass), koore ja dirigente
kodukohas; tuntumaid Eesti koore; teab Eesti laulupidude
traditsiooni

Vestlus, arutelu, individuaalne ja rithmat6d: helilooja,
teksti autor, oskussonad, muusika véljendusvahendid,
vorm, héaileliigid, instrumentaal- ja vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti rahvamuusika, autorlus.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonavara

* Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:

ITRg) L. -

* 2/4,3/4 ja 4/4 taktimootude tdhenduse moistmine ja
arvestamine musitseerimisel;
2-osaline lihtvorm,
* moistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab
neid praktikas:

eeltakt,

viiulivoti,

klaviatuur

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.
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duurhelilaad, moll-helilaad, tdhtnimed
vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuu-

sika, interpreet, improvisatsioon;
tdmber, haileliigid (sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid)
tempo, andante, moderato, allegro, largo,
ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopianomezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendo

Oppekiigud

* Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil; kasutab
arvamust viljendades muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* muud loovad véljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, liilkumine;

* Kirjalik t66 — toovihik.

21




5. klass

Osaoskus/ oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Laulmine

* Laulab oma hiile omapéra arvestades loomuliku
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni ja puhta
intonatsiooniga ning véljendusrikkalt; on teadlik hdédlehoiu
vajadusest;
* laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja
kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja
saatega;
* rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
véljendusvahendeid {iksi ja riihmas lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:

e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
"Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),
"Mu isamaa armas" (saksa rhvl),
"Eesti lipp" (E. Vork),
"Pitha 66" (F. Gruber),
"Kas tunned maad" (J. Berad),
"Meil aiadédrne tdnavas" (eesti rhl)
Vohma kooli laul“ (Reimand)

* Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* Jlaulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
kuulmise ja noodi jérgi astmenimedega, kuulmise
Jérgi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor, muusika
viljendusvahendid).

Noodist laulmine

* Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemadrkide, riitmistatud astmenoodi jirgi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides (SO,
ML, RA, JO, RA1, SO1, JO', LE, NA, DI);

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmk®ola
seoses lauludega;

* seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete
helikdrgustega g—G2.

* Relatiivne meetod — laulmine astmetrepi,
kdemarkide, rindnoodi, riitmistatud astmete ja noodi
jargi, mudellaulud;

* kajaméng, riitmilis-meloodilised

kiisimus-vastus motiivid.
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Pilliméing

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasméngudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle voi
plokkfl66di ménguvotteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi pillimdnguga;

* seostab helistikke ja toonika kolmkdlasid C-duur, a-moll
pilliménguga;

* Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse silisteemi kasutamine pilliméngus;

* stivendatult pilli dppinud Gpilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja véljendab litkumises meloodiat, riitmi,
tempot, diinaamikat ning vormi,
* tantsib eesti laulu- ja ringménge;

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja rithmat6o.

Omalooming

* Loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasmange
ja/voi ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

* loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu véljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised kaasméngud,
tekstid, muusikaline liikumine; riitmilis-meloodilised
improvisatsioonid,;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
viljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat, tambrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline
lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab
oma arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

* teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning
on tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

* kuulab ning eristab instrumentaalmuusikat: pilliriithmi
(klahv-, keel-, puhk- ja 166kpillid) ja siimfooniaorkestrit
* tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille,
-tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;

Vestlus, arutelu, individuaalne ja rithmatd6: helilooja,
teksti autor, oskussonad, muusika véljendusvahendid,
vorm, héileliigid, instrumentaal- ja vokaalmuusika,
pilliliigid, eesti rahvamuusika, autorlus.

Muusikaline kirjaoskus
ja oskussonavara

Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* noodiviltused, riitmifiguurid ja pausid:

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik.
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ITRg) L. -

* Jaulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO, JO!,
LE, NA, DI, kidemairkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides;
* helilaadi ja helistiku eristamine ja kasutamine, helistikud
C-q
* mdistab allolevate oskussdnade tdhendust ning kasutab
neid praktikas:
a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad,
moll-helilaad, absoluutsed helikdrgused
(tdhtnimed), helistik, toonika ehk pohiheli,

helistikumargid, juhuslikud mérgid, diees ( ‘ ),

bemoll ( b ), bekarr (1); paralleelhelistikud

b)vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet,
improvisatsioon;

C) tdmber, hadleliigid (sopran, metsosopran, alt,
tenor, bariton, bass), pilliliigid (keelpillid,
puhkpillid, 166kpillid, klahvpillid, rahvapillid);

d) tempo, andante, moderato, allegro, largo,
ritenuto, accelerando, diinaamika, piano, forte,
mezzopiano, mezzoforte, pianissimo, fortissimo,
crescendo, diminuendo;

Oppekiigud

* Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil; kasutab arvamust
viljendades muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* muud loovad véljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t66 — toovihik.
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6. klass

Osaoskus/ oppeteemad

Opitulemus

Oppesisu ja -tegevus

Laulmine

* Laulab oma hiile omapéra arvestades loomuliku kehahoiu,
hingamise, selge diktsiooni ja puhta intonatsiooniga ning
véljendusrikkalt; on teadlik hiédlehoiu vajadusest;
* laulab eakohaseid iihe- ja kahehéélseid laule ja kaanoneid ning
eesti ja teiste rahvaste laule a cappella ja saatega;
* rakendab muusikalisi teadmisi ning arvestab muusika
véljendusvahendeid {iksi ja riihmas lauldes;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
e Eesti hiimn (Fr. Pacius),
"Kui Kungla rahvas" (K. A. Hermann),
"Mu isamaa armas" (saksa rhvl),
"Eesti lipp" (E. Vork),
"Pitha 66" (F. Gruber),
"Kas tunned maad" (J. Berad),
"Meil aiaddrne tdnavas™ (eesti rhl);
e Vohma kooli laul” (Reimand)

* Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
(ansamblid, koor);

* laulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
kuulmise ja noodi jargi astmenimedega,
kuulmise jargi;

* vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor,
muusika véljendusvahendid).

Noodist laulmine

* Laulab meloodiat relatiivseid helikdrgusi kasutades
kdemarkide, riitmistatud astmenoodi jéargi ja noodijoonestikul
erinevates korguspositsioonides (SO, M1, RA, JO, RA1, SOq,
JO!, LE, NA, D),

* duur- ja moll helilaad ning duur- ja moll kolmk®dla seoses
lauludega;

* seostab relatiivseid helikdrgusi (astmeid) absoluutsete
helikorgustega g-G2.

* Relatiivne meetod — laulmine astmetrepi,
kdemadrkide, rdndnoodi, riitmistatud astmete ja
noodi jargi, mudellaulud;

* kajaming, riitmilis-meloodilised
kiisimus-vastus motiivid.

Pilliméng

* Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille kaasmédngudes ja/voi
ostinato’des;

* rakendab musitseerides 6-keelse viikekandle voi plokkfloodi
ménguvotteid;

* seostab absoluutseid helikorgusi pillimdnguga;

* Orffi pedagoogika — kaasmangud, ostinatod,
meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;
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* seostab helistikke G-duur, e-moll ning F-duur ja d-moll
pilliménguga.

* absoluutse siisteemi kasutamine pilliméngus;
* stivendatult pilli dppinud dpilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja véljendab litkumises meloodiat, riitmi, tempot,
diinaamikat ning vormi;

* viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt)
Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi, Norra;

* viljendab litkumise kaudu eri maade rahvamuusikale (sh
rahvatantsudele) iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt)
Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari, Saksa

* Orffi pedagoogika,
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.

Omalooming

* Loob riitmilis-meloodilisi improvisatsioone, kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* kasutab improvisatsioonides astmemudeleid;

* loob tekste: regivirsse, lihtsamaid laulusonu jne;

* kasutab muusika karakteri ja meeleolu viljendamiseks
loovliikumist.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline liikumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik.

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid: meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit ja vormi; (kahe- ja kolmeosaline lihtvorm);

* iseloomustab kuulatavat muusikapala ning pdhjendab oma
arvamust, kasutades muusika oskussonavara;

* teadvustab muusikateoste autorikaitse vajalikkust ning on
tutvunud sellega kaasnevate diguste ja kohustustega.

* tunneb ja eristab eesti rahvamuusikat: rahvalaulu, -pille, -
tantse; oskab nimetada eesti rahvamuusika suursiindmusi;

* on tutvunud (valikuliselt) Soome, Vene, Liti, Leedu, Rootsi,
Norra, Suurbritannia, liri, Poola, Austria, Ungari voi Saksa
muusikatraditsioonidega ja suhtub neisse lugupidavalt;

Vestlus, arutelu, individuaalne ja riithmat6o:
helilooja, teksti autor, oskussdnad, muusika
viljendusvahendid, vorm, hadleliigid,
instrumentaal- ja vokaalmuusika, pilliliigid, eesti
rahvamuusika, autorlus.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonavara

* Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pauside tdhendust ning
kasutab neid muusikalistes tegevustes:

* noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:

* rlitmifiguurid:

* Individuaalne, paaris- ja rithmat60o;
* kirjalik t66 — toovihik.
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pood M
* laulab noodist astmetel SO, MI, RA, JO, RA1, SO1, JO!, LE,
NA, DI, kdemaérkide, riitmistatud astmenoodi jargi ja
noodijoonestikul erinevates kdrguspositsioonides;
* Helistikud G — e, F—d;
* kaheksandik taktimdddu tutvustamine laulurepertuaarist
tulenevalt;
* moistab allolevate oskussonade tdhendust ning kasutab neid
praktikas:
a) eeltakt, viiulivoti, klaviatuur, duur-helilaad, moll-
helilaad, absoluutsed helikdrgused (tdhtnimed),
helistik, toonika ehk pohiheli, helistikumérgid,

juhuslikud mérgid, diees ( % ), bemoll ( J ), bekarr

(q ); paralleelhelistikud
b)vokaalmuusika, soololaul, koorilaul,
instrumentaalmuusika, interpreet, improvisatsioon;

Oppekiigud

* Arutleb ja avaldab oma arvamust muusikaelamuste kohta
suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil; * kasutab arvamust
viljendades muusikalist oskussonavara.

* Vestlus, arutelu, individuaalne, paaris- ja
rithmatoo;

* muud loovad viljundid — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine;

* kirjalik t60 — toovihik.
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7. klass

Osaoskus/ oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus
Laulmine * Laulab oma hiisle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, | * Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
viéljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; (ansamblid, koorid);
jargib haddlehoidu hdilemurdeperioodil; * laulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
* laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahe- ning paiguti kuulmise ja noodi jéargi astmenimedega, kuulmise
kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste | jérgi;
laule; * vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor,
* osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma viljendusvahendid).
seisukohti;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
e .Eesti hiimn* (F. Pacius),
e "Jad vabaks, Eesti meri" (V. Oksvort),
e “Laul Pohjamaast” (U. Vinter),
e "Eestlane olen ja eestlaseks jain" (A. Mattiisen),
e "Kalevite kants" (P. Veebel),
e "Mu isamaa on minu arm" (G. Ernesaks),
e "Me pole enam viikesed" (A. Oit)
e Vohma kooli laul” (Reimand)
Pilliméng * Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi 6- * Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod,

keelset vdikekannelt kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

* rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid
akordménguvotteid ning 1dhtub absoluutsetest helikdrgustest
(tdhtnimedest) pillimingus;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-
moll seostamine pilliménguga; D-h repertuaarist ldhtuvalt.

meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,;

* rlitmiméangud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse silisteemi kasutamine pilliméngus;

* stivendatult pilli dppinud Gpilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja rakendab liikudes muusika
viljendusvahendeid,;

* viljendab litkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid: Idamaad.

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja riihmatoo.
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Omalooming

* Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob tekste: regivéarsse, laulusdnu jne;

* viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda
loomingulisi ideid litkumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid
muusikaprogramme kasutades.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid;

* rondo- ja variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik;

* infotehnoloogia — noodistusprogramm(id).

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit) ning muusikateose iilesehitust (2-ja 3-osalist
lihtvormi, variatsiooni- ja rondovormi);

* arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussdonavara
kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning pohjendab oma arvamust nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti ja paikkondlike tuntud interpreetide, dirigentide,
ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
* eristab kdla ja kuju jargi:

keelpillid: poogenpillid viiul, vioola e altviiul, tsello,
kontrabass, ndppepillid harf, kitarr;

puhkpillid: puupuhkpillid f166t, klarnet, saksofon, oboe,
fagott; vaskpuhkpillid: trompet, metsasarv, tromboon, tuuba;
l6okpillid: kindla helikdrgusega timpan, ksiilofon;
ebamédrase helikorgusega (riitmipillid) suur trumm, véike
trumm, taldrikud jt;

* on tutvunud Idamaade muusikapirandiga ning suhtub
sellesse lugupidavalt;

* tunneb eesti parimusmuusika tdnapievaseid tdlgendusi.

* Individuaalne, paaris- ja riihmatoo;

* vestlus, arutelu, analiiis;

* orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine jne.;

* kirjalik t66 — toovihik, essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia — power-point presentatsioon jne.

Muusikaline kirjaoskus
ja oskussonavara

* Moistab heliviltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;
* kirjalik t66 — toovihik jne.
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* noodiviéltused, riitmifiguurid ja pausid:

oMY M

* moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandik taktimoddu tdhendust ning arvestab
neid musitseerides;

* moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt
D-h) tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;

* kasutab laulude dppimisel relatiivseid helikdrgusi
(astmeid) ja seostab neid absoluutsete helikdrgustega
(tdhtnimed);

* mdistab oskussonade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

muusikainstrumentide nimetused;

Oppekiigud

* Arutleb ja pohjendab oma arvamust muusikaelamuste
kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval viisil;

* kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist
oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;

* vestlus, arutelu, analiiiis voi muud loovad
véljundid — visuaalne kunst, dramatiseering,
liikumine;

* kirjalik t66 — toovihik, essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat jne.
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8. klass

Osaoskus/ oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus
Laulmine * Laulab oma hiidle omapira arvestades loomuliku kehahoiu, | * Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga ja arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
viéljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; (ansamblid, koorid);
jargib haddlehoidu hidilemurdeperioodil; * laulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
* laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahe- ning paiguti kuulmise ja noodi jéargi astmenimedega, kuulmise
kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste | jargi;
laule; * vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor,
* osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma véljendusvahendid).
seisukohti;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
e  Eesti hiimn* (F. Pacius),
e "Jad vabaks, Eesti meri" (V. Oksvort),
¢ "Oma laulu ei leia ma iiles" (V. Ojakéér),
e “Laul Pohjamaast” (U. Vinter),
e "Eestlane olen ja eestlaseks jdin" (A. Mattiisen),
e "Kalevite kants" (P. Veebel),
e "Mu isamaa on minu arm" (G. Ernesaks),
e "Me pole enam viikesed" (A. Oit).
e Vohma kooli laul” (Reimand)
Pilliméng * Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflooti voi 6-keelset | * Orffi pedagoogika — kaasméangud, ostinatod,

viikekannelt kaasméngudes ja/voi ostinato’des;

* rakendab musitseerides akustilise Kitarri lihtsamaid
akordménguvotteid ning 1dhtub absoluutsetest helikdrgustest
(tdhtnimedest) pillimingus;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-
moll seostamine pilliménguga; D-h repertuaarist ldhtuvalt.

meloodilis-riitmilised improvisatsioonid;

* riitmiméangud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse slisteemi kasutamine pilliméngus;

* stivendatult pilli dppinud Spilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja rakendab liikudes muusika
viljendusvahendeid,;
* viljendab litkkumise kaudu erinevate maade rahvamuusikale

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja riihmatGo.
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iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt) Hispaania, Pohja- ja
Ladina-Ameerika.

Omalooming

* Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasmange ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob tekste: regivérsse, laulusonu jne;

* viljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda
loomingulisi ideid litkumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid
muusikaprogramme kasutades.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméngud, tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid;

* rondo- ja variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik;

* infotehnoloogia — noodistusprogramm(id).

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit) ning muusikateose iilesehitust (2-ja 3-osalist
lihtvormi, variatsiooni- ja rondovormi);

* arutleb muusika iile ja analiiiisib seda oskussdonavara
kasutades;

* arvestab teiste arvamust ning pohjendab oma arvamust nii
suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti ja paikkondlike tuntud interpreetide, dirigentide,
ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
* eristab kdla ja kuju jargi:

klahvpillid: klaver, klavessiin, orel, akordion;

elektrofonid: siintesaator, elektriklaver;

* eristab pop-, rokkmuusikat

* on tutvunud Hispaania, Pohja- ja Ladina-Ameerika,
Aafrika muusikapédrandiga ning suhtub sellesse lugupidavalt;
* tunneb eesti parimusmuusika tdnapievaseid tdlgendusi.

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* vestlus, arutelu, analiiiis;

* orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, lilkumine jne.;

* kirjalik t60 — toovihik, essee, analiiiis, uurimus,

retsensioon, referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia — power-point presentatsioon jne.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonavara

* Moistab helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:
* noodivéltused, ritmifiguurid ja pausid:

* moistab taktimdotude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandik taktimdddu tdhendust ning arvestab

* Individuaalne, paaris- ja rithmatoo;
* kirjalik t66 — toovihik jne.
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neid musitseerides;

* moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt
D-h) tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;

* teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist tulenevalt;

* mdistab oskussdnade tdhendust ja kasutab neid praktikas:

a) elektrofonid, muusikainstrumentide nimetused;
b) spirituaal, gospel;
d) pop- ja rockmuusika.

Oppekiigud

* Arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil;

* kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist
oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;

* vestlus, arutelu, analiiiis voi muud loovad
véljundid — visuaalne kunst, dramatiseering,
liilkumine;

* kirjalik t60 — to6vihik, essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat jne.
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9. klass

Osaoskus/ oppeteemad Opitulemus Oppesisu ja -tegevus
Laulmine * Laulab oma hééle omapira arvestades loomuliku * Opilaste muusikaliste vdimete arvestamine ja
kehahoiu, hingamise, selge diktsiooni, puhta intonatsiooniga | arendamine individuaalsel ja rithmas laulmisel
ja véljendusrikkalt ning arvestab esitatava muusikapala stiili; | (ansamblid, koorid);
jargib haddlehoidu hididlemurdeperioodil; * Jlaulude Oppimine: noodi jargi astmenimedega,
* laulab ea- ja teemakohaseid tihe-, kahe- ning paiguti kuulmise ja noodi jargi astmenimedega, kuulmise
kolmehéilseid laule ja kaanoneid ning eesti ja teiste rahvaste | jargi;
laule; * vestlus (laulu sisu, helilooja, teksti autor,
* osaleb laulurepertuaari valimisel ja pdhjendab oma viljendusvahendid).
seisukohti;
* laulab peast kooliastme iihislaule:
e .Eesti hiimn* (F. Pacius),
e "Jad vabaks, Eesti meri" (V. Oksvort),
¢ "Oma laulu ei leia ma iiles" (V. Ojakéér),
e “Laul Pdhjamaast” (U. Vinter),
e "Eestlane olen ja eestlaseks jdin" (A. Mattiisen),
e "Saaremaa valss" (R. Valgre),
e "Kalevite kants" (P. Veebel),
e "Mu isamaa on minu arm" (G. Ernesaks),
e "Me pole enam viikesed" (A. Oit).
e . Vohma kooli laul” (Reimand)
Pilliméing * Kasutab keha-, riitmi- ja plaatpille, plokkflo6ti voi 6- * Orffi pedagoogika — kaasméngud, ostinatod,

keelset vdikekannelt kaasméangudes ja/vdi ostinato’des;

* rakendab musitseerides akustilise kitarri lihtsamaid
akordménguvotteid ning 1dhtub absoluutsetest helikorgustest
(tdhtnimedest) pillimédngus;

* helistike C-duur, a-moll; G-duur, e-moll ning F-duur ja d-
moll seostamine pilliménguga; D-h repertuaarist ldhtuvalt.

meloodilis-riitmilised improvisatsioonid,;

* rlitmiméngud — riitmirondo, riitmikett, riitmilis-
meloodilised

kiisimus-vastus motiivid;

* absoluutse siisteemi kasutamine pillimangus;

* stivendatult pilli dppinud Gpilaste rakendamine
musitseerimisel.

Muusikaline litkumine

* Tunnetab ja rakendab liikudes muusika
véljendusvahendeid;

* Orffi pedagoogika;
* individuaalne, paaris- ja rithmatoo.
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* viljendab litkumise kaudu erinevate maade
rahvamuusikale iseloomulikke karaktereid: (valikuliselt)
Prantsuse, Itaalia, Aafrika.

Omalooming

* Loob improvisatsioone keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob kindlas vormis riitmilis-meloodilisi kaasménge ja/voi
ostinato’sid keha-, riitmi- ja plaatpillidel;

* loob tekste: regivarsse, laulusdnu jne;

* viéljendab muusika karakterit ja meeleolu ning enda
loomingulisi ideid litkumise kaudu;

*loominguliste ideede rakendamine arvutil olemasolevaid
muusikaprogramme kasutades.

* Orffi pedagoogika —omaloomingulised
kaasméangud, tekstid, muusikaline litkumine;
riitmilis-meloodilised improvisatsioonid;

* rondo- ja variatsioonivorm;

* lihtsamate pillide valmistamine;

* kirjalik t66 — toovihik;

* infotehnoloogia — noodistusprogramm(id).

Muusika kuulamine ja
muusikalugu

* Kuulab ja eristab muusikapalades muusika
véljendusvahendeid (meloodiat, riitmi, tempot, diinaamikat,
tambrit) ning muusikateose tileschitust (2-ja 3-osalist
lihtvormi, variatsiooni- ja rondovormi);

* arutleb muusika {ile

* arvestab teiste arvamust ning pohjendab oma arvamust
nii suuliselt kui ka kirjalikult;

*eesti ja paikkondlike tuntud interpreetide, dirigentide,
ansamblite, orkestrite ja muusika suursiindmuste tundmine;
*eristab kola jérgi pillikoosseise:

orkestrid: (simfoonia, puhkpilli-, keelpilli-,
rahvapilliorkester);

ansamblid: (keelpillikvartett, pop- ja dZzdssansambel);

* eristab pop-, rokk-, dziss-, filmi- ja lavamuusikat (ooperi,
opereti, muusikali ja balleti).

* on tutvunud Prantsuse, Itaalia, Aafrika muusikapérandiga
ning suhtub sellesse lugupidavalt;

* tunneb eesti parimusmuusika tdnapdevaseid tdlgendusi.

* Individuaalne, paaris- ja rithmat6o;

* yestlus, arutelu, analiiis;

* orffi pedagoogika — visuaalne kunst,
dramatiseering, liikkumine jne.;

* kirjalik t66 — toovihik, essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat jne;

* infotehnoloogia — power-point presentatsioon jne.

Muusikaline Kirjaoskus
ja oskussonavara

* Moistab helivéltuste, riitmifiguuride ja pausi tdhendust
ning kasutab neid muusikalistes tegevustes:

* moistab taktimootude 2/4, 3/4, 4/4 ja laulurepertuaarist
tulenevalt kaheksandik taktimdddu tdhendust ning arvestab
neid musitseerides;

* Individuaalne, paaris- ja rithmat60o;
* kirjalik t66 — toovihik jne.
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* moistab helistike C—a, G—e, F—d (repertuaarist tulenevalt
D-h) tdhendust ning ldhtub nendest musitseerides;
* teab bassivotme tdhendust ning rakendab seda
musitseerides repertuaarist tulenevalt;
* moistab oskussonade tdihendust ja kasutab neid praktikas:
a)siimfooniaorkester, kammerorkester,
keelpilliorkester, dzassorkester, partituur,
muusikainstrumentide nimetused;
b) ooper, operett, ballett, muusikal, siimfoonia,
instrumentaalkontsert
c) rondo, variatsioon,
d) dzdssmuusika, siivamuusika.

Oppekiigud

* Arutleb, analiiiisib ja pdhjendab oma arvamust
muusikaelamuste kohta suulisel, kirjalikul voi muul looval
viisil,

* kasutab arvamust véljendades teadmisi ja muusikalist
oskussOnavara.

* Individuaalne, paaris- ja riihmatoo;

* yestlus, arutelu, analiiiis voi muud loovad
véljundid — visuaalne kunst, dramatiseering,
litkumine;

* kirjalik t66 — toovihik, essee, analiiiis, uurimus,
retsensioon, referaat, plakat jne.
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2.2 Kunsti ja tooopetuse integreeritud ainekavad

1. klass

Osaoskus/éppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Miirkused
Kujutamis- ja * oskab kasutada ohutult toomaterjale, -vahendeid | Inimese kujutamine: taisfiguur Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus ja kunstitehnikaid loominguliseks eestvaates, portree eestvaates. materjalid.

eneseviljenduseks.

» oskab kasutada kiire ja paberist Sablooni jérgi ise
detaile vilja 16igata.

* oskab liimiga katta pindu ja teeb liimimistoid
korrektselt, hoides puhta t60 ja toolaua.

* oskab kujutada figuure.

* peab silmas pildi kompositsioonireegleid.

* oskab teha kollaazi ja voltida paberit.

* mirkab kujunduselemente timbritsevas
keskkonnas.

Eluslooduse (loomad, linnud,
putukad jne iseloomulikus asendis)
kujutamine joone ja silueti abil.
Tutvumine geomeetriliste
pohivormidega seoses
igapdevaesemetega (ruumiliselt
voolimisel ja meisterdamisel ning
tasapinnaliselt joonistamisel ja
maalimisel figuuride tilesehitamise
iihe vottena).

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus

* saavutab kompositsiooni tasakaalu;
* eristab siimmeetrilisi ja astimmeetrilisi vorme.

Pdohivérvid (kollane, punane, sinine)
Meeleolu viljendamine varvidega.
Pea- ja korvalelemendid ning taust;
riitm, rihmitamine.

Suuruse néiline vahenemine
kauguses.

Disain (kujundus,
kujundamine)

* kujundab oma ldhemat timbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, minguviljak jne)

Tarbevormid; etenduse kujundus;
raamat kui kunstiobjekt.

Vestlused kunstist

* oskab kunstiteoseid lihtsas vormis kirjeldada ja
oma eelistusi pdhjendada.

» kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni;

« suhtub madistvalt enda ja teiste toodesse.

Kunst timbritsevas keskkonnas;
kaaslaste t60de vaatlus, tolerantne
suhtumine kaasopilaste toodesse;
rahvakunst.

Skulptuur. Voolimine
savist voi muust pehmest
materjalist. Erinevate
tekstuuride loomine.
Meisterdamine loodus-
ja tehismaterjalist
(pakendid, plastid, traat
jne). Voltimine: karbid,
loomad, inimesed jne.
Maal. Kattevirvidega
(guass jt) maalimine
spontaanselt ja
labimoeldult. Maalilise
pinna saamine kriidi- ja
olipastellidega.
Too6tamine vérvi- ja
viltpliiatsitega. Kollaaz
rebituna varvipaberitest
ja/voil makulatuurist.
Graafika. Joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Punkti ja joone
kasutamine faktuuri
loomiseks.

Kavandamine

- oskab toid kavandada, aplikatsioonidega
kaunistada,
- oskab lihtsamaid vorme voolida,

Umbritseva keskkonna vaatlemine,
analiilisimine.
Ideede otsimine ja valimine,
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- oskab ohutult kasutada 1dikeriistu,

-oskab paberipinnal orienteeruda, paberipinda
Oigesti planeerida

- motleb loovaid lahendusi ja oskab neid lihtsalt
teostada.

abimaterjali ning info kasutamine.
Ideede visandamine paberil. Idee
esitlemine. Lihtsate esemete ja
keskkonna kavandamine.

Materjalid - eristab erinevaid looduslikke ning tehismaterjale | Looduslikud ning tehismaterjalid
- oskab koguda looduslikku materjali ja vajadusel | (paber, kartong, papp, tekstiil, nahk,
seda jagada teistega, plast, vahtmaterjal, puit, traat, plekk
- suhtub loodusesse saastvalt ja lugupidavalt, jne).
- vordleb materjalide tildisi omadusi Materjalide saamislugu, omadused,
otstarve ja kasutamine.
Katsetused erinevate materjalidega,
nende omaduste vordlemine
Tootamine - arvestab thiselt tootades kaaslastega Tahelepanelikkus, viisakus,
-tootab Opetaja suulise juhendamise jérgi ning kuulamisoskus, jdljendamisoskus.
kasutab abivahendina lihtsat t66juhendit
- oskab hinnata head ja huvitavat oma kaaslaste ja
1seenda t6odes,
-arutleb ohutuse vajalikkuse ja td6koha korrashoiu
iile
Tooviisid - mdistab t60 tdhtsust, Materjalide lihtsamad to6tlemise
- rebib ja 10ikab mitmesuguseid kujundeid, viisid (modtmine, mérkimine,
- voldib ja punub, rebimine, voltimine, I6ikamine,
- oskab t66vahendeid ohutult ja otstarbekalt detailide iihendamine, dmblemine,
kasutada liimimine, punumine, kaunistamine,
- tunneb rodmu ja rahuldust t66 tegemisest
Kodundus -oskab teha lihtsamaid korrastustdid, Ruumide korrastamine ja

- hoiab korras oma t6dkoha ja dppevahendid,
- oskab piihkida tolmu ja puhastada pdrandat,
- tunneb lauakombeid.

- hoiab puhtust ja korda.

kaunistamine.

Puhtuse ja korra hoidmine enda
iimbruses.

Roivaste ning jalatsite korrashoid.
Isiklik hiigieen.
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2. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja * hindab moGtmise ja vordlemise abil objektide ning Inimese kujutamine: portree Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. objekti elementide vahelisi suurussuhteid; eestvaates, tdisfiguur eest- ja materjalid:

* kujutab vaatluse jargi ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja paiknemist
iiksteise suhtes;

» arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja jalgade
pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo kujutamisel
silmade asukohta sellel.

kiilgvaates,

eluslooduse (loomad, linnud,
putukad jne iseloomulikus
asendis ja liikumises), eluta
looduse (kivid, vesi jne)
kujutamine;

vormi ililesehitamine
geomeetriliste kujundite abil.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* eristab sooja ja kiilma koloriiti;
* saavutab kompositsiooni tasakaalu;
* eristab slimmeetrilisi ja asimmeetrilisi vorme.

Kuuevirviring: pohivarvid
(kollane, punane, sinine) ja
nende segamisel saadavad I1
astme varvid (oranz, roheline,
violett); helestamine ja
tumestamine; meeleolu
viljendamine vérvidega.

Pea- ja kdrvalelemendid ning
taust;

riitm, rithmitamine.

Suuruse ndiline viéhenemine

kauguses;
Disain (kujundus, * saavutab kompositsiooni tasakaalu; Tarbevormid; etenduse
kujundamine) * eristab slimmeetrilisi ja aslimmeetrilisi vorme kujundus;

* kujundab oma ldhemat iimbrust (stend, klassiruum,
oma tuba, médnguviljak jne)

raamat kui kunstiobjekt.

Vestlused kunstist

» kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni;
« suhtub madistvalt enda ja teiste toodesse.

Kunst iimbritsevas keskkonnas;
kaaslaste todde vaatlus,
tolerantne suhtumine
kaasdpilaste toddesse;
rahvakunst.

Skulptuur-voolimine
savist vOi muust pehmest
materjalist; erinevate
tekstuuride loomine;
meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist
(pakendid, plastid, traat
jne); voltimine (karbid,
loomad, inimesed jne).
Maal-maalimine
kattevérvidega (guass jt)
spontaanselt ja
labimdeldumalt;
tootamine varvi- ja
viltpliiatsitega;

kollaaz.
Graafika-joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega;
punkti ja joone
kasutamine mustrite
loomiseks;
Paljundusgraafika:
natuur-, papi- ja
materjalitriikk guasi voi
temperaga.
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Kavandamine

- oskab teha kollaazi ja voltida paberit,

- mérkab kujunduselemente timbritsevas keskkonnas,
- oskab voolida looma ja linnu figuure,

- oskab punuda erinevaid noore,

- oskab kavandada ja valmistada lihtsaid madnguasju
- oskab teha lihtsaid korrastustoid.

Umbritsevate esemete
vaatlemine, nende disain
minevikus ja tdnapdeval.
Ideede otsimine ja valimine,
abimaterjali ning info
kasutamine.

Lihtsate esemete kavandamine
ja valmistamine.

Materjalid - oskab eristada erinevaid materjale, Erinevate materjalide
- vOrdleb materjalide tildisi omadusi. tundmadppimine ja kasutamine.
Ideede leidmine materjalide
korduskasutuseks.
Tootamine -tootab Opetaja suulise juhendamise jargi; Téahelepanu ja jélgimisoskuse
-julgeb oma idee teostamiseks ise voimalusi valida, arendamine.
-oskab luua seoseid Opitud oskuste ja igapdevaeluga, Toovotete dppimine
- teab ohutuse vajalikkust, jdljendamise teel.
- hoiab oma to6koha korras, Otstarbekas ja ohutu
- tutvustab ja hindab oma t6id, toovahendite kasutamine.
- oskab ndela niidistada,
- oskab n66pi Gmmelda,
- oskab tootada iseseisvalt lihtsa to6juhendi jérgi.
Tooviisid - oskab tootada iseseisvalt juhendi jargi Materjalide lihtsamad

- kasutab materjale sdéstlikult,

- valib erinevaid to6tlemisviise ja —vahendeid,

- késitseb digesti ning ohutult tddvahendeid,

- kasutab paberit ning kartongi tasapinnaliste ja
ruumiliste esemete valmistamisel,

- modelleerib ja meisterdab erinevatest materjalidest
esemeid,

- valmistab vidiksemaid tekstiilmaterjalist esemeid.

tootlemise viisid (mdStmine,
markimine, rebimine, voltimine,
16ikamine, detailide
iihendamine, dmblemine,
liimimine, punumine,
kaunistamine, varvimine,
viimistlemine).

Sagedasemad toovahendid
(kédrid, nuga, ndel, heegelndel,
naaskel, vasar, kruvikeeraja,
16iketangid, nédpitsad jne), nende
Oige otstarbekas ja ohutu
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kasutamine, toovahendite
hooldamine.

Kodundus

- teab tervisliku toitumise vajalikkust,
- oskab Katta ja koristada lauda.

Tervisliku toitumise vajalikkus.
Saastlik tarbimine.
Lauakombed.
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3. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja * kujutab inimest (tiisfiguuri ja ndgu, paigal ja Inimene kui graafilise kujutamise Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. liilkumises) omal viisil temaatilistes keskne objekt. Lihtsamate materjalid:

kompositsioonides;

» valib timbritsevate objektide (inimesed, loomad-
linnud, taimed, kivid, ehitused, sdidukid jne)
iseloomulikud jooned ja kujutab neid oma
votetega;

« vordleb raamatu teksti ja selle illustratsiooni.

anatoomiliste vormide kujutamine.
Inimfiguuri pShiproportsioonid ja
mahtude jaotumine. Néotiiiip ja
ndoosade pdhiproportsioonid.
Eluslooduse ( loomad, linnud,
liblikad jne iseloomulikus asendis ja
liilkumises, eluta looduse ( Kivid,
vesi) ja tehisvormide ( ehitised,
soidukid jne ) kujutamine joone ja
silueti abil.

T60 geomeetriliste pohivormidega
seoses igapdevaeluga .

Joonte omadustega tutvumine.
Tegelikud ja illusoorsed jooned.
Joonekompositsioon. Heledad
jooned tumedal pinnal. Joonte
orientatsioon (vertikaal- ja
horisontaaljooned, sirg- ja
koverjooned). Joonte kvaliteet.
Joonetugevus viljendusvahendina.
Pidev- ja katkendjoon. Joonlaua
kasutamine.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* segab pohivérvidest I astme vérvid ja pohjendab
sellele toetudes pohivirvide moistet;

* segab valge ja musta abil vérvide heledamad ja
tumedamad astmed,;

* leiab vaadeldavatel piltidel peamised tegelased ja
objektid.

Kuuevérviring: pohivérvid (kollane,
punane, sinine) ja nende segamisel
saadavad II astme vérvid (oranz,
roheline, violett). Helestamine ja
tumestamine ning kiilmad ja soojad
toonid. Meeleolu véljendamine

Skulptuur- Voolimine
savist vOi muust pehmest
materjalist.
Meisterdamine loodus- ja
tehismaterjalist
(pakendid, plastid, traat
jne). Voltimine: karbid,
loomad, inimesed jne;
Papjeemasee tehnikas
maski valmistamine.
Maalimine-.
kattevérvidega (guass jt)
maalimine spontaanselt
ja labimdeldult.
Maalilise pinna saamine
kriidi- ja dlipastellidega.
To6tamine vérvi- ja
viltpliiatsitega. Kollaaz
rebituna virvipaberitest
ja/vdi makulatuurist;
Graafika- joonistamine
pliiatsi ja viltpliiatsitega.
Punkti ja joone
kasutamine faktuuri
loomiseks.
Paljundusgraafika:
natuur-, papi- ja
materjalitriikk guasi voi
temperaga.
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» organiseerib pildi pinda arvestades paberi suurust
ja kuju kasutades erinevaid paberiformaate.

varvidega. Pildi pinna
organiseerimine (kujutatava suuruse
ja paberiformaadi erinevad suhted).
Pea- ja kdrvalelemendid ning taust.
Pildi iiksikosade tasakaal. Riitm,
riihmitamine ning osaline
kattumine. Ribaornament. Suuruse
vihenemine kauguses.

Disain igapdevaelus

* chitab (joonistades, voolides) keerulisemad
vormid iiles lihtsamate geomeetriliste kujundite
abil.

» arvestab meisterdades teose otstarvet, materjali,
tehnoloogiat ja vilimust

* nimetab etenduse ja filmi kujunduse elemente
(kostiitimid, lava-, valgus-,

helikujundus).

Meisterdamine, ldhtudes otstarbest,
materjalist, tehnoloogiast
(ménguasjad, pakendid,
ruumikaunistused, maketid jne
looduslikest ja tehismaterjalidest).
Riitmiharjutused ja méngud
kirjaelementide ja tihtedega
(Joonistatult, maalitult, rebitult,
volditult). T66d joonlaua ja sirkliga.
Oma kodulinna/asula,
kodumaja/korteri, toa, suvekodu,
aia/pargi kujundus.

Vestlused kunstist

* tunneb limbritsevas keskkonnas &ra ja liigitab
(nimetab dige nimega) jargmised kunstiliigid:
arhitektuur,

skulptuur, maal,

* rddgib oma loomingust (tegevusest) kasutades
lihtsamaid ainealaseid mdisteid;

* vordleb oma ja kaaslaste toid, toob esile
lahenduste erinevusi. Kirjeldab kunstiteoseid ning
pohjendab oma eelistusi;

» austab enda ja kaasdpilaste loomingut.

Kunst meie timber.

Kunst ruumis- kunstimuuseumid, -
galeriid. Maailmakuulsad maalid.
Tuntumad ajaloolised
vaatamisvaarsused maailmas.
Raamatukujundus. Kujundamine
teatris. Multifilmid. Virtuaalne
maailm. Tegelikkuse ja virtuaalsete
keskkondade vordlus.

Kavandamine

- oskab kavandada, tootada iseseisvalt todjuhendi
jargi,

- oskab valmistada mahulisi figuure ning
ménguasju voolimis-ja muudest materjalidest.

Umbritsevate esemete vaatlemine,
nende disain. Ideede otsimine ja
Valimine. Abimaterjali ja info
kasutamine. Lihtsate esemete
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- oskab teha kollaazi ja voltida paberit.

- peab silmas kompositsiooni-reegleid.

- oskab luua ja kasutada lihtsamaid faktuure.
- mérkab kujunduselemente timbritsevas
keskkonnas.

kavandamine.
Umbritsevate esemete vaatlemine,
analiiisimine.

Materjalid - oskab eristada erinevaid materjale. Materjalide saamislugu, omadused,
- oskab materjale iihendada ja kasutada. otstarve ja kasutamine. Praktilised
katsetused erinevate materjalidega.
Tootamine -oskab oma idee teostamiseks voimalusi valida Praktilise tegevuse kaudu
- oskab loovalt moelda. oskuste, teadmiste ja
- toob néiteid dpetusega seotud igapadevaelust véartushoiakute
- oskab todtada iseseisvalt juhendi jargi. omandamine.
- tunneb rodmu ja rahuldust t60 tegemisest Jooniste lugemine, to6tamine
kirjalike juhendite jérgi.
Tooviisid -hoiab korras oma dppevahendid ja tookoha. Toovahendite otstarbekas ja ohutu
-arvestab kaaslastega. kasutamine.
Kodundus -oskab kasutada modtithikuid. Mootmine, kaalumine, maotihikute

-teab tervisliku toitumise pohimotteid.
-hoolitseb oma vilimuse eest ja jargib
viisakusreegleid.

-oskab jadtmeid sorteerida

teisendamine.
Tervislik toitumine, saastlik
tarbimine. Isiklik hiigieen.
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2.3 Kunsti ainekavad

4. klass

Osaoskus/éppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Miirkused
Kujutamis- ja * Arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja Inimene tegevuses, nagu, meeleolu, | Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo liilkumise kujutamine. materjalid:

kujutamisel silmade asukohta sellel.
» Kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses.

Umbruse kujutamine-Erinevate
objektide kujutamine: erinevad
majad linnas ja maal.
Pildiruum-ruumilisuse edastamine
(esemete suurussuhted).

Virvi-, kompositsiooni-

* Segab ja kasutab maalimisel erinevaid toone.

Kompositsioon-tasakaal, domineeriv

ja perspektiiviopetus. * Saab kolmanda astme vérvid esimese ja teise osa pildil, koloriit, liikuvus.
astme vérvide segamise teel. Geomeetria
* Eristab sooja ja kiilma koloriiti. Uhe virvi erinevad toonid (nt
* Hindab m3otmise ja vordlemise abil objektide kollakas-, sinakas
ning objekti elementide vahelisi suurussuhteid. pruunikasroheline); kolmanda astme
* Kujutab vaatluse jérgi ees asetsevaid objekte véarvide saamine esimese ja teise
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja paiknemist | astme varvide segamise teel; piiratud
tiksteise suhtes. arvu vérvidega maalimine (ka
monokroomselt); koloriit (soe ja
kiilm).
Disain. * Kujundab oma Idhemat timbrust ( klassiruum, Mirgid-liiklusmérgid ja nendest

oma tuba, médnguviljak jne) ldhtudes otstarbest.

tulenevalt uute mérkide
kujundamine.

(Nime) Téhtede kujundamine.
Foto, digitaalgraafika ja video
kasutamine 1dhitimbruse uurimisel
(voimalusel). Ilmastiku-nihtuste
jdddvustamine

Vestlused kunstist.

* Analiiiisib triikise kujunduse osi (kaanekujundus,
Kirjastiil,
initsiaal, vinjett jne) ja terviklahendust.

Triikiste, filmide, koomiksite,
arvutimingude, reklaamide
pildikeele ja kujundamise uurimine

Maalimine kattevarvide
ja akvarellidega; t66d
kriidi- ja olipastellidega,
vérvi- ja viltpliiatsitega;
kollaaz varvipaberist
ja/voi makulatuurist.
Joonistamine grafiit-,
vérvi-, Vilt- ja
pastapliiatsiga;
graafikatehnikad:
korgtriikk (nt papi-,
materjali-, linooltriikk) ja
lametriikk (mono- ja
diatiitipia).

Loob erinevaid tekstuure
ja faktuure. Kasutab
tehnilisi abivahendeid
(joonlaud, sirkel)
vastavalt vajadusele ja
voimalustele.
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» Kasutab opitud ainealaseid moisteid kones ja ja vordlemine.
kirjas. Kunstiteoste analiiiis, kunstitirituste
kiilastamine, ndhtu pohjal arutelu
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5. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja » arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja | Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo nédo proportsioonid; miimika; materjalid:
kujutamisel silmade asukohta sellel; inimene tegevuses; vaikelu. Maal- maalimine
* kujutab inimest erinevas asendis ja tegevuses; Kunstiliigid (arhitektuur, kattevarvide ja

* leiab erinevaid ameteid koige

enam iseloomustavad tunnused (keskkond, riietus,
toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes
kompositsioonides;

» leiab asjakohast pildilist infot, ndidiseid ja
eeskujusid ning kasutab

neid loominguliselt oma to0s;

« eristab piiratud ja piiramata pinda. Loob
vorgustiku abil piiramata pindu,

» nimetab nende kasutusalasid;

» kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel,
triikipress jne) vastavalt vajadusele ja
voimalustele.

skulptuur, maal, graafika,
tarbekunst); kunsti
viljendusvahendid (punkt, joon,
pind, vdrv jne.); kunstiméilestised.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt hulka
erinevaid toone; saab kolmanda astme véarvid
esimese ja teise astme virvide segamise teel;

« kasutab maalimisel piiratud varvivalikut .

» eristab sooja ja kiilma koloriiti,

* eristab stimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja
kompositsioone;

* hindab modtmise ja vordlemise abil objektide
ning objekti elementide vahelisi suurussuhteid;

* kujutab vaatluse jérgi ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja paiknemist
iiksteise suhtes;

* katsetab eeltdona erinevaid

kompositsioonilisi lahendusi.

Uhe virvi erinevad toonid (kollakas-
, pruunikas-, sinakas- roheline jne.);
piiratud arvu virvidega maalimine;
akromaatilised ja kromaatilised
vérvid; simmeetria ja asiimmeetria;
plaanilisus pildi pinnal.

akvarellidega,
Olipastellidega; t66d
varvi- ja viltpliiatsitega;
kollaaz vérvipaberitest ja
/vO1 makulatuurist;
skulptuur - 1dikamine
pehmetest materjalidest.
Graafika

Joonistamine grafiit-,
vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga;
graafikatehnikad:
korgtriikk (nt papi-,
materjali-, linooltriikk) ja
lametriikk (mono- ja
diatiitipia).
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Disain ja kirjadpetus.

* kujundab oma ldhemat iimbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, minguviljak jne)

lahtudes otstarbest;

* kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetab
selle traditsioonilisi ja kaasaegseid

* Loob erinevaid tekstuure ja faktuure;

* eristab mahulist vormi (limarplastika, reljeef)
tasapinnalisest vormist;

* selgitab graafika kui triikitehnika olemust;

* kavandab t66d ldhtuvalt materjali, tehnika ja/voi
tehnoloogia eripérast.

To66d joonlaua ja sirkliga
(ornament); teksti kujundamine;
initsiaal.

Vestlused kunstist.

* iseloomustab kunstiliike (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, disain) ja nende

* loetleb natiitirmortides kasutatavaid objekte ja
seletab nende iildistamise alusel natiitirmordi
moistet. Eristab natiitirmorti teiste zanrite hulgast;
* tunneb dra portree-, maastikuzanri;

* toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui
vormilisi elemente;

» kasutab Opitud ainealaseid mdisteid kones ja
Kirjas;

» kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni;

* suhtub madistvalt enda ja teiste toodesse ning
iimbritsevasse kunsti.

Erinevad mineviku ja niiiidiskunsti
teosed Eestis ja maailmas,
kultuuride eripdrad. Virvi roll
suurteostes. Rahvakunst-tikandid,
vookirjad.
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6. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja * hindab moGtmise ja vordlemise abil objektide Inimese kujutamine: tdisfiguuri ja Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. ning objekti elementide vahelisi suurussuhteid; nédo proportsioonid; inimene materjalid:

* kujutab vaatluse jirgi ees asetsevaid objekte
arvestades nende kuju, suurussuhteid ja paiknemist
iiksteise suhtes;

* arvestab tdisfiguuri kujutamisel pea suurust ja
jalgade pikkust terve kehapikkuse suhtes, ndo
kujutamisel silmade asukohta sellel;

* kujutab veenvalt inimest erinevas asendis ja
tegevuses;

* leiab erinevaid ameteid kodige enam
iseloomustavad tunnused (keskkond, riietus,
toovahendid) ja kasutab neid temaatilistes
kompositsioonides;

* leiab asjakohast pildilist infot, ndidiseid ja
eeskujusid ning kasutab neid loominguliselt oma
t00s;

» selgitab varju tekkimise pdhimotet.

» médrab teose dominandi, loob selle teadlikult
oma toos;

* eristab stimmeetrilisi ja asiimmeetrilisi vorme ja
kompositsioone;

* eristab piiratud ja piiramata pinda.

* kujutab tasapinnal poord- ja kandiliste kehade
mahulisust ja nende asukohta silmapiiri suhtes.

* kujundab ornamenti (sh rahvuslikku) ja nimetab
selle traditsioonilisi ja kaasaegseid
kasutusvoimalusi;

» viljendusvahendeid (punkt, joon, pind, virv,
vorm jne);

* loetleb natiiirmortides kasutatavaid objekte ja

tegevuses ,inimese, looduse ja
tehisvormide suhe; visandamine
natuurist. Vaikelu (natiitirmort);
varju tekkimine. Langev vari.

Skulptuur

Skulptuuride
modelleerimine savist ja
16ikamine pehmetest
materjalidest (vahtplast
jne); keraamika,; reljeef.
Maal

Maalimine kattevérvide
ja akvarellidega;

t60d kriidi- ja
Olipastellidega, varvi- ja
viltpliiatsitega; kollaaz
viarvipaberist ja/voi
makulatuurist.

Graafika

Joonistamine grafiit-,
vérvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga;
graafikatehnikad:
korgtriikk (nt papi-,
materjali-, linooltriikk) ja
lametriikk (mono- ja
diatiitipia).
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seletab nende iildistamise alusel natiitirmordi
moistet. Eristab natiilirmorti teiste Zanrite hulgast.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* segab ja kasutab maalimisel iga vérvi suurt hulka
erinevaid toone;

* saab kolmanda astme virvid esimese ja teise
astme virvide segamise teel;

» kasutab maalimisel piiratud varvivalikut (sh
maalib monokroomselt);

» kirjeldab pildi koloriiti, eristab sooja ja kiilma
koloriiti;

» teisendab varvimodulatsiooni podhimottel pildi
koloriiti segades koik varvid 14bi tihe juhtvirviga.
* saavutab kompositsiooni tasakaalu.

Uhe virvi erinevad toonid (nt
kollakas-, sinakas
pruunikasroheline)

Kolmanda astme virvide saamine
esimese ja teise astme varvide
segamise teel.

Piiratud arvu vérvidega maalimine
(ka monokroomselt) ;koloriit (sh soe
ja kiilm).

Kompositsiooni tasakaal. Pildi
dominant ;siimmeetria ja
aslimmeetria ;piiratud ja piiramata
pinnad. Plaanilisus pildi pinnal;
poord- ja kandiliste kehade
kujutamine ruumiliselt.

Disain ja kirjadpetus.

* kavandab t66d ldhtuvalt materjali, tehnika ja/voi
tehnoloogia eripérast;

* kujundab oma ldhemat timbrust (stend,
klassiruum, oma tuba, ménguviljak jne) ldhtudes
otstarbest;

» kasutab tehnilisi abivahendeid (joonlaud, sirkel,
triikipress jne) vastavalt vajadusele ja
voimalustele.

Keskkonna kujundus sise- ja
vélisruumis (stend, klassiruum, oma
tuba, ménguvéljak jne) ;ornament
(sh rahvuslik); raamatu ja muu
triikise kujundus (sh initsiaal,
vinjett, fantaasiakiri jne); koomiks.

Vestlused kunstist.

* iseloomustab kunstiliike (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, disain) ja nende

» kasutab Opitud ainealaseid mdisteid kones ja
Kirjas;

* vadrtustab oma(rahvus)kultuuri kdrval kohalikku
(elukoha)

» kirjeldab Eesti rahvakunstile (rahvariided,
tarbeesemed, arhitektuur) iseloomulikke jooni;

* tunneb dra portree-, maastikuzanri;

Kunstiliikide (arhitektuur, skulptuur,
maal, graafika, disain) iseloomustus;
kunsti véljendusvahendid (punkt,
joon, pind, vérv, vorm jne);
kunstimdisteid (originaal, koopia,
voltsing, reproduktsioon, jne);
rahvakunst; kultuurivéértused ja
kunstimaélestised; massi- ja
kommertskultuur.
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* toob kunstiteost kirjeldades esile nii sisulisi kui
vormilisi elemente;

* selgitab originaali, koopia ja reproduktsiooni
erinevust.
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7. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja * Loeb inimese keha-asenditest ja ilmetest (ka Umbruse kujutamine- tinav, taludu, | Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. pildil) vilja tema meeleolu ja tundeid, korghooned. Hoonete vilisdetailide | materjalid:

» madrab (objektidel voi pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab nende
erinevusi;

» modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja
varjuga.

esile toomine.

Valgus, vari, ldige, langev vari.
Inimene ,suunatud pilk, ndo detailid.
Erinevate meeleoludega inimeste
viljendamine.

Kombinatoorika tasapinnal ja
ruumis mitmesugustest materjalidest
kasutamine.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* selgitab moistete ,,varv” ja ,,varvus” erinevust.
* konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist;

* kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi kujutamisel.

Virvide kontrastid, vastastikused
mojud, kooskdlad, tasakaal,
varvimodulatsioon,
ruumiillusioonid. Mdisted vérv ja
varvus

Pildi muutmine efektsemaks —
peegeldus, illusioon, perspektiiv.
Asjade kolmemdotmelisus.
Natiitirmordi koostamine ja selle
jérgi joonistamine.

Disain ja kirjadpetus.

* selgitab reklaami eesmérke ja moju. Nimetab
visuaalse reklaami peamised elemendid (visuaal,
pealkiri, 166klause);

* kirjeldab tuntumaid maérke ja siimboleid
puudutavaid seoseid sisu ja vormi vahel;

Kunst Eestis ja maailmas keskajast
barokini.

Rahvakunst-erinevad tikandid
esemetel, riietuses.

Vestlused kunstist.

* kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid arvestades
sisu, vormi, konteksti, otstarvet;

» médrab kujutamisainestiku alusel kunstiteose
zanri (religioosne, miitoloogiline, ajaloo-,
olustikumaal);

* suhtub loominguliselt kunsti ja kultuuri

Kunstiga seotud elukutsed.
Muuseumide, naituste kiilastamine:
arutelud, kunstiterminoloogia.
Erinevate kultuuride tuntumad
kunstiteosed.

digitaalse tehnika
kasutamine loovtoodes
(foto, video,
digigraafika).
Maalimine erinevatele
materjalidele (puit, klaas,
paber). Erinevad
triikkitehnikad.
Skulptuur
Modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest
materjalidest (nt
papjeemasee, plastid,
papp, puit, traat jne);
installatsioon.

Maal

Maalimine spontaanselt
ja kavandi alusel;
Graafika

Joonistamine grafiit-,
varvi-, vilt- ja
pastapliiatsiga;
graafikatehnikad:
korgtriikk (nt papi-,
materjali-, linooltriikk) ja
lametriikk (mono- ja
diatiitipia).
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erinevatesse néhtustesse:

karikatuur, sarz; grafiti; tegevuskunst (hdppening ,
performance ); massikunst (foto, film, video,
reklaam); kits; virtuaalne kunst.
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8. klass

Osaoskus/éppeteemad | Opitulemus Oppesisu ja -tegevus Mirkused
Kujutamis- ja * Tunneb visuaalse kunsti pShimdisteid ning oskab | Inimese kujutamine: Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. neid kasutada kdnes ja kirjas; Poolprofiil; karikatuur ja sarz. materjalid:

« oskab kasutada koiki 8. klassi ainekavas olevaid
toomaterjale, -vahendeid ning kujutamise ja

kujundamise viise kunstiliseks enese-viljenduseks.

kehakeel (sh miimika); vormi
karakteri edasiandmine;

inimese, loodus- ja tehisvormide
stiliseerimine; esemete
modelleerimine valguse ja varjuga
(valgus, langev ja omavari, téis- ja
poolvari).

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* tunneb vormi-, vérvi-, kompositsiooni-,
perspektiivi- ja kirjadpetuse lihtsamaid reegleid.

Virvide optiline segunemine;
kompositsiooniskeemid; kuldldige;
kadreerimine.

Disain ja kirjadpetus.

* selgitab reklaami eesmirke ja mdju. Nimetab
visuaalse reklaami peamised elemendid
(visuaal, pealkiri, 166klause);

» valib kujundatavale sobiva Srifti, arvestab
kirjaoptikat.

Geomeetrilised kujundid
siimbolitena.

Geomeetriliste kehade kasutamine
disainis.

Mirkide ja kujude
mitmetdhenduslikkus. Firmamérgid,
logod.

Omaloodud kirja (Srifti)
kujundamine, kasutamine

Mirk ja stimbol (peremérk,
firmamaérk, piktogramm, eksliibris).

Vestlused kunstist.

» eristab kdrgkultuuri massikultuuri nihtustest.
* oskab tildjoontes eristada visuaalse kunsti
arenguetappe.

Kunsti areng keskajast 20. saj.
16puni; kunsti piiride avardumine;
inspiratsiooniallikad ja looming;
kitsi olemus.

Skulptuur-
modelleerimine
erinevatest materjalidest.
Maal

Maalimine spontaanselt
ja kavandi alusel;
Graafika

Joonistamine soe, tusi ja
varviga, sule ja pintsliga,
varvilise pliiatsi,
viltpliiatsiga.
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9. klass

Osaoskus/dppeteemad | Opitulemus Oppesisu- ja -tegevus Mirkused

Kujutamis- ja * Loeb inimese kehaasenditest ja ilmetest (ka Inimese kujutamine: kehakeel (sh Kasutatavad tehnikad ja
vormidpetus. pildil) vilja tema meeleolu ja tundeid, miimika); vormi karakteri materjalid
* lihtsustab ja deformeerib kujutatavat suurema edasiandmine; inimese, loodus- ja Skulptuur

karakteersuse ja emotsionaalsuse saavutamiseks;
» kasutab kujundit oma mdtete edastamiseks;

» kasutab kunstiteost voi -stiili oma loomingu
eeskuju voi ldhtepunktina;

* toob néiteid autorikaitse reeglitest

» viljendab end erinevate joonistus- ja
maalivahendite kaudu spontaanselt

(visandlikult) ja kaalutletult (viimistletult);

« valib iseseisvalt oma idee teostamiseks sobivaid
vahendeid ja tehnoloogiaid (sh

arvuti, videokaamera) ning viljundeid (sh
assamblaaZ, installatsioon jne);

» selgitab korg-, stigav- ja lametriiki tehnoloogilist
erinevust.

» médrab (objektidel vai pildil) langeva ja
omavarju, pool- ja tdisvarju ning kirjeldab nende
erinevusi;

» modelleerib tasapinnal esemeid valguse ja
varjuga.

* suurendavad-vdhendavad toonid);

» kasutab kadreerimise erinevaid voimalusi;

» -analiilisib vormi ndilist muutumist soltuvalt
vaatepunktist (vaataja asukohast);

*» médrab kujutamisainestiku alusel kunstiteose
zanri (religioosne, miitoloogiline,

ajaloo-, olustikumaal);

» eristab ja kirjeldab selgete tunnustega kunstistiile
(nt gootika, juugend, kubism, opkunst);

tehisvormide stiliseerimine,
deformeerimine; esemete
modelleerimine valguse ja varjuga
(valgus, langev ja omavari, tdis- ja
poolvari).

Modelleerimine ja
konstrueerimine
mitmesugustest
materjalidest (nt
papjeemasee, plastid,
papp, puit, traat jne);
Maal

Maalimine spontaanselt
ja kavandi alusel.
Graafika

Joonistamine soe, tusi ja
virviga, sule ja pintsliga.
Paljundusgraafika: korg-
ja stigavtriikk vastavalt
voimalustele.
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« suhtub kriitilis-loominguliselt kunsti ja kultuuri
erinevatesse néahtustesse: karikatuur,

sarz; grafiti; tegevuskunst

(happening, performance); massikunst (foto, film,
video,

reklaam); kits; virtuaalne kunst.

Virvi-, kompositsiooni-
ja perspektiividpetus.

* kasutab teose kompositsiooni ja koloriidi
tasakaalustamiseks ning olulise

esiletoomiseks paindlikult virvide kontraste (soe-
kiilm, hele-tume, hulgakontrast);

» viljendab emotsioone ja kujutab néhtusi
abstraktse kompositsioonina:

* konstrueerib 1 ja 2 koondpunkti abil
perspektiivseid vaateid objektidest ja ruumist;

» kasutab erinevaid vaatepunkte ruumi
kujutamisel;

» analiiiisib (piltidel ja looduses) vérvide néivat
muutumist soltuvalt objekti;

* selgitab moistete ,,varv” ja ,,varvus” erinevust.
* tunneb dra kolmnurkse, diagonaalse ja
kuldloikelise kompositsiooniskeemi.

Virvide kontrastid, vastastikused
mojud, kooskdlad ja tasakaal;
varvide optiline segunemine;
vérvide psiihhofiisioloogiline mdju
(sh kiilmad-soojad, eenduvad-
taanduvad, kerged, rasked

vérvid); vérv ja virvus.
Kompositsiooniskeemid (kolmnurk,
diagonaal, kuldldige); kaader ja
kadreerimine (ka foto- ja
videokunstis); abstraktne kunst.
Erinev vaatepunkt (konna- ja
linnuperspektiiv); joonperspektiiv
iihe ja kahe koondpunktiga; ohu- ja
vérviperspektiiv.

Disain ja kirjadpetus.

» analiiiisib kunste argikeskkonna osana
(keskkonnaesteetika).

* kirjeldab tuntumaid maérke ja stimboleid
puudutavaid seoseid sisu ja vormi vahel;

« vordleb erinevaid kujundusstiile arvestades
kunstniku kéekirja, sihtgruppi,

traditsiooni, ajastut.

* kirjeldab ja analiiiisib kunstiteoseid arvestades
sisu, vormi, konteksti, otstarvet;

* Seostab keskkonna

elemente (modbel, triikised, tarbeesemed, ruum,
ehitised, linnakujundus, haljastus,

monumendid jne) kunstniku t66ga;

Tootedisain, ruumidisain,
tarbeeseme kujundus. Ergonoomika;
graafiline disain. Kujunduse iithtne
stiil;

mirk ja stimbol (nt peremirk,
firmamark, piktogramm);

reklaam,; Srift, kirjaoptika, teksti
kujundamine.
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» kirjeldab iildjoontes peamisi disaini alaliike:
graafiline, keskkonna-, tootedisain,
tarbekunst (sh mood,

reklaam, ruumikujundus jne).

Vestlused kunstist.

» kasutab ainespetsiifilist keelt kunstide
kirjeldamisel ja mdtestamisel;

« vidrtustab maailmakultuuri mitmekesisust. Toob
vilja maailmakultuuri elemente oma- ja kohaliku
kultuuri nihtustes;

* kirjeldab kunstimailestiste sdilitamise viiside
(restaureerimine, renoveerimine,
konserveeriminge) erinevusi.

Kunsti Zzanrid. Stiil; karikatuur, sarz.
Grafiti; tegevuskunst (happening,
performance); massikunst: foto,
film, video, reklaam. Kit$; kunsti
piiride avardumine. Virtuaalne
kunst;

inspiratsiooniallikad ja looming;
Eesti rahvakunst kui soomeugri ja
maailma etnograafilise kunsti 0sa;
restaureerimine, renoveerimine ja
konserveerimine.
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